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คํานํา 
 

คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ป. 1  เลมน้ีเปนส่ือการเรียนรูที่จัดทําขึ้น
เพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู โดยยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design 
ที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง (Child- Centered) ตามหลักการยึดผูเรียนเปนสําคัญ สงเสริมใหนักเรียนมีสวน
รวมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู สามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง ทั้งเปนรายบุคคลและราย
กลุม โดยครูมีบทบาทหนาที่อํานวยความสะดวกใหนักเรียนประสบผลสําเร็จ  สนับสนุนใหนักเรียนมี
โอกาสฝกปฏิบัติงานทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน สามารถเช่ือมโยงความรูในกลุมสาระการเรียนรู
อื่น ๆ ไดในเชิงบูรณาการดวยวิธีการที่หลากหลาย เนนกระบวนการคิดวิเคราะห สังเคราะห และสามารถ
สรางองคความรูไดดวยตนเอง ทําใหนักเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงคตามท่ีหลักสูตรกําหนด นําไปสูการอยูรวมกันในสังคมอยางสันติสุข 

การจัดทําคูมือครู  แผนการจัดการเรียนรู  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ป. 1  เลมน้ีไดจัดทําตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครอบคลุมสาระการเรียนรู ไดแก เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ภายในเลมไดนําเสนอแผนการจัดการเรียนรูเปนรายช่ัวโมงตามหนวยการ
เรียนรู เพ่ือใหครูนําไปใชในการจัดการเรียนรูไดสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากน้ี แตละหนวยการเรียนรูยังมีการ
วัดและประเมินผลการเรียนรูทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานความรู ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม และดาน
ทักษะ/กระบวนการ ทําใหทราบผลการเรียนรูแตละหนวยการเรียนรูของนักเรียนไดทันที 

คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู นําเสนอเน้ือหาแบงเปน 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 คําชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยแนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู 

สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรู แนวคิดการออกแบบการเรียนรูแบบ Backward Design (BwD) 
เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู–การวัดและประเมินผลการเรียนรู ตารางวิเคราะหสาระ มาตรฐานการ
เรียนรู และตัวช้ีวัดช้ันป และโครงสรางการแบงเวลารายช่ัวโมงในการจัดการเรียนรู 

ตอนท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง ไดเสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนรูแตละหนวยการ
เรียนรูในหนังสือเรียน โดยมีผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน ผังการออกแบบการ
จัดการเรียนรู และแบงเปนแผนยอยรายช่ัวโมง ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนมีองคประกอบ
ครบถวนตามแนวทางการจัดทาํแผนการจัดการเรียนรูของสถานศึกษา 

ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู ประกอบดวยแบบทดสอบตาง ๆ ไดแก แบบทดสอบกอน
เรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบกลางป แบบทดสอบปลายป แบบประเมินผลงาน แบบประเมิน
พฤติกรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงคดานตาง ๆ ของนักเรียน และความรูเสริมสําหรับครู อาทิ 
กระบวนการจัดการเรียนรูที่ใชในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดการเรียนรูแบบกลับดาน
ช้ันเรียน (Flipped Classroom) การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซ่ึงบันทึกลงในซีดี (CD) 
เพ่ืออํานวยความสะดวกใหแกครูหรือผูสอน 
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คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ  ป. 1  เลมน้ีไดออกแบบการเรียนรูดวยเทคนิค
และวิธีการสอนอยางหลากหลาย หวังวาจะเปนประโยชนตอการนําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนรูให
เหมาะสมกับสภาพแวดลอมและศักยภาพของนักเรียนตอไป 
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ตอนที่ 1 
คําช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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1. แนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู 
 

 

คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 เลมน้ี จัดทําขึ้นเพ่ือเปนแนวทางใหครู   
ใชประกอบการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงการแบงหนวยการเรียนรูสําหรับจัดทํา
แผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมงในคูมือครู แผนการจัดการเรียนรูเลมนี้ แบงเนื้อหาเปน 4 หนวย สามารถ
ใชควบคูกับหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ซ่ึงประกอบดวยหนวยการเรียนรู 
ดังน้ี 

หนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล 
หนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล 
หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว 
หนวยการเรียนรูที่ 4 คอมพิวเตอร 

 
 แผนการจัดการเรียนรูเลมน้ีไดนําเสนอรายละเอียดไวครบถวนตามแนวทางการจัดทําแผนการ
จัดการเรียนรูของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ใหนักเรียนไดพัฒนาองคความรู สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวอยางครบถวนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูน้ีให
ละเอียด เพ่ือปรับใชใหสอดคลองกับสภาพแวดลอม สถานการณ และสภาพของนักเรียน  
 ในแตละหนวยการเรียนรูจะแบงแผนการจัดการเรียนรูออกเปนรายชั่วโมง ซ่ึงมีจํานวนช่ัวโมงมากนอย
ไมเทากัน ขึ้นอยูกับความยาวของเนื้อหาสาระ และในแตละหนวยการเรียนรูมีองคประกอบดังนี้ 
 1. ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน แสดงขอบขายเน้ือหาการจัดการเรียนรู   
ที่ครอบคลุมความรู คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ทักษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ช้ินงาน 
 2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ BwD (Backward Design Template) เปนผัง
แสดงแนวคิดในการจัดการเรียนรูของแตละหนวยการเรียนรู แบงเปน 3 ขั้น ไดแก 
  ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 
  ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู
ตามท่ีกําหนดไวอยางแทจริง  
  ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรูจะระบุวาในหนวยการเรียนรูน้ีแบงเปนแผนการจัดการเรียนรูก่ีแผน 
และแตละแผนใชเวลาในการจัดกิจกรรมก่ีช่ัวโมง 
 3. แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง เปนแผนการจัดการเรียนรูตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      
การจัดการเรียนรูแบบ BwD ประกอบดวย 
 3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยลาํดับที่ของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เชน แผนการ
จัดการเรียนรูที่ 1 เร่ือง ความหมายและตัวอยางขอมลู  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 3.2 สาระสําคัญ เปนความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการ
เรียนรู 
  3.3 ตัวชี้วัดชั้นป เปนตัวช้ีวัดที่ใชตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาที่นําเสนอในแตละ
แผนการจัดการเรียนรูนั้น ๆ ซ่ึงสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร 
  3.4 จุดประสงคการเรียนรู เปนสวนที่บอกจุดมุงหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นแกนักเรียนภายหลังจาก 
การเรียนจบในแตละแผนการจัดการเรียนรู ทั้งในดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (A) 
และดานทักษะ/กระบวนการ (P) ซ่ึงสอดคลองสัมพันธกับตัวช้ีวัดช้ันปและเน้ือหาในแผนการจัดการเรียนรู
น้ัน ๆ 
  3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปนการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรูวา หลังจากจัดการ
เรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเปาหมายที่
คาดหวังไวหรือไม และมีส่ิงที่จะตองไดรับการพัฒนา ปรับปรุง หรือสงเสริมในดานใดบาง ดังน้ัน ในแตละ
แผนการจัดการเรียนรูจึงไดออกแบบวิธีการและเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรูดานตาง ๆ 
ของนักเรียนไวอยางหลากหลาย เชน การทําแบบทดสอบ การตอบคําถามส้ัน ๆ การตรวจผลงาน การสังเกต
พฤติกรรมทั้งที่เปนรายบุคคลและรายกลุม โดยเนนการปฏิบัติใหสอดคลองและเหมาะสมกับตัวช้ีวัดและ
มาตรฐานการเรียนรู 
     วิธีการและเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรูเหลาน้ี ครูสามารถนําไปใชประเมิน
นักเรียนไดทั้งในระหวางการจัดการเรียนรูและการทํากิจกรรมตาง ๆ ตลอดจนการนําความรูไปใชใน
ชีวิตประจําวัน 
  3.6 สาระการเรียนรู เปนหัวขอยอยที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึง
สอดคลองกับสาระการเรียนรูแกนกลาง 
  3.7 แนวทางบูรณาการ เปนการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเร่ืองที่เรียนของ
แตละแผนใหเช่ือมโยงสัมพันธกับสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดแก ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร     
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาตางประเทศ เพ่ือใหการเรียนรู
สอดคลองและครอบคลุมสถานการณจริง 
  3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู เปนการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเนื้อหาแตละ
เร่ือง โดยใชแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ เพ่ือใหครูนําไปใชประโยชน   
ในการวางแผนการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการจัดการเรียนรูประกอบดวย 5 ขั้น 
ไดแก 
   ขั้นที่ 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  
   ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
   ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป 
   ขั้นที่ 4 ขั้นฝกฝนนักเรียน 
    ขั้นที่ 5 ขั้นนําไปใช 
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  3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนไดพัฒนาเพ่ิมเติมในดานตาง ๆ 
นอกเหนือจากที่ไดจัดการเรียนรูมาแลวในช่ัวโมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมสําหรับ
กลุมสนใจพิเศษจัดใหแกผูที่มีความสามารถพิเศษและตองการศึกษาคนควาในเนื้อหานั้น ๆ ใหลึกซ้ึง
กวางขวางยิ่งขึ้น และกิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติมจัดใหแกผูที่ตองการเรียนรูใหครบตามเปาหมาย ซ่ึง   
มีลักษณะเปนการซอมเสริมความรูใหแกนักเรียน 

  3.10 สื่อ/แหลงการเรียนรู เปนรายช่ือส่ือการเรียนรูทุกประเภทที่ใชในการจัดการเรียนรู ซ่ึงมีทั้ง
ส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และส่ือบุคคล เชน หนังสือ เอกสารความรู รูปภาพ เครือขาย
อินเทอรเน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญชาวบาน เปนตน  
  3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู เปนสวนที่ใหครูบันทึกผลการจัดการเรียนรูวาประสบ
ความสําเร็จหรือไม มีปญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบาง ไดแกไขปญหาและอุปสรรคน้ันอยางไร และ
ขอเสนอแนะสําหรับการจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 นอกจากนี้ยังอํานวยความสะดวกใหครู โดยจัดทําแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมิน
พฤติกรรมดานตาง ๆ ของนักเรียน และความรูเสริมสําหรับครูบันทึกลงในซีดี (CD) ประกอบดวย 
 1) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบเพ่ือใชวัดและ
ประเมินผลนักเรียนกอนการจัดการเรียนรูและหลังการจัดการเรียนรู 
  2) แบบทดสอบกลางปและแบบทดสอบปลายป เปนแบบทดสอบเพ่ือใชวัดและประเมินผล
การเรียนรูของนักเรียนในชวงกลางปและปลายป ซ่ึงประเมินผล 3 ดาน ไดแก   
  (1) ดานความรู มีแบบทดสอบท้ังที่เปนแบบปรนัยและแบบอัตนัย 
  (2) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม เปนตารางประเมิน 
  (3) ดานทักษะ/กระบวนการ เปนตารางประเมิน 
           3) แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมตาง ๆ เชน แบบประเมินผลงาน แบบบันทึกความรู  
 4) ความรูเสริมสําหรับครู เปนการนําเสนอความรูในเร่ืองตาง ๆ แกครู เชน  
 (1) หลักการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคัดเลือกผลงานเพ่ือเก็บใน
แฟมสะสมผลงาน    
 (2) ความรูเร่ืองโครงงาน   
 5) แบบฟอรมโครงสรางแผนการจัดการเรียนรู ที่ออกแบบการเรียนรูแบบ Backward Design 
 ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมการสอนอยางมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           
ใหนักเรียนไดพัฒนาครบทุกสมรรถนะสําคัญที่กําหนดไวในหลักสูตร ไดแก สมรรถนะในการส่ือสาร    
การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิต และการใชเทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค             
ตามหลักสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรูเพ่ิมเติมใหเต็มตามศักยภาพของนักเรียนแตละคน ซ่ึง   
ไดกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรูน้ีแลว 
 นอกจากนี้ ครูยังสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับสภาพความพรอมของ
นักเรียนและสถานการณเฉพาะหนา ซ่ึงจะใชเปนผลงานเพ่ือขอเล่ือนวิทยฐานะได แผนการจัดการเรียนรูน้ี
ไดอํานวยความสะดวกใหครู โดยจัดพิมพโครงสรางแผนการจัดการเรียนรูที่ออกแบบการจัดการเรียนรู
แบบ Backward Design เพ่ือใหครูเพ่ิมเติมเฉพาะสวนที่สามารถปรับปรุงเองไวดวยแลว 
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2. สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรู 
 

สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรูเปนเคร่ืองหมายที่ปรากฏอยูในแบบฝกทักษะ รายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศทุกเลม โดยกําหนดสัญลักษณกํากับกิจกรรมการเรียนรูไวทุกกิจกรรม เพื่อ
ชวยใหครูและนักเรียนทราบลักษณะที่ตองการเนนของกิจกรรมนั้น ๆ เพ่ือที่จะจัดกิจกรรมใหบรรลุ
เปาหมาย สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรูมีดังน้ี 

 

1. สัญลักษณหลักของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

โครงงาน เปนกิจกรรมที่มุงพัฒนาการคิด การวางแผน และการแกปญหา 
 

การพัฒนากระบวนการคิด เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดใชกระบวนการคิดเพ่ือ
เพ่ิมพูนทักษะการคิดดานตาง ๆ ของตนเอง 
 

การประยุกต ใชในชีวิตประจําวัน เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนนําความรูและทักษะ 
ไปใชแกปญหาในสถานการณจริงในชีวิตประจําวัน 
 

การปฏิบัติจริง/ทักษะ เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติเพ่ือใหเกิดทักษะ  
ซ่ึงจะชวยใหการเรียนรูเปนไปตามเปาหมาย และเกิดความเขาใจที่คงทน 

 

 ความคิดสรางสรรค เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 ลักษณะตาง ๆ ไดแก ความคิดริเร่ิม ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ
 ความคิดละเอียดลออ 

 

2. สัญลักษณเสริมของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

การทําประโยชนใหสังคม เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนนําความรูไปปฏิบัติในการ    
ทําประโยชนแกสวนรวม เพ่ือใหอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
 

การศึกษาคนควา/สืบคน เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนศึกษาคนควาหรือสืบคนขอมูล
จากแหลงการเรียนรูตาง ๆ เพ่ือสรางองคความรูดวยตนเอง 
 

การสํารวจ เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนสํารวจและรวบรวมขอมูลเพ่ือนํามาศึกษา 
วิเคราะหหาเหตุ หาผล และสรุปขอมูล เพ่ือใหเกิดองคความรูดวยตนเอง 
 

การสังเกต เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนรูจักสังเกตส่ิงที่ตองการเรียนรูจนสามารถ
สรางองคความรูไดอยางเปนระบบและมีเหตุผล 
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ทักษะการพูด เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการพูดประเภทตาง ๆ 
 

กิจกรรมสําหรับกลุมพิเศษ เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนใชพัฒนาการเรียนรูเพ่ือ 
เติมเต็มศักยภาพการเรียนรูของตนเอง 
 

กิจกรรมสําหรับซอมเสริม เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนใชเรียนซอมเสริมเพ่ือใหเกิด 
การเรียนรูตามตัวช้ีวัดช้ันป 

 

 
3. การออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design (BwD) 

 
การจัดการเรียนรูหรือการสอนเปนงานที่ครูทุกคนตองใชกลวิธีตาง ๆ มากมาย เพ่ือใหนักเรียน

สนใจที่จะเรียนรูและเกิดผลตามที่ครูคาดหวัง  การจัดการเรียนรู จัดเปนศาสตรที่ตองใชความรู
ความสามารถตลอดจนประสบการณอยางมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเร่ืองของการออกแบบการจัดการ
เรียนรูหรือการออกแบบการสอน ซ่ึงเปนงานที่ครูจะตองทํากอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

การออกแบบการจัดการเรียนรูทําอยางไร ทําไมจึงตองออกแบบการจัดการเรียนรู 
ครูทุกคนผานการศึกษาเก่ียวกับการออกแบบการจัดการเรียนรูมาแลว ในอดีตการออกแบบการ

จัดการเรียนรูจะเร่ิมตนจากการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู การวางแผนการจัดการเรียนรู การดําเนินการ
จัดการเรียนรู และการวัดและประเมินผลการเรียนรู ปจจุบันการเรียนรูไดมีการเปลี่ยนแปลงไปตาม
สภาพแวดลอม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เขามา       
มีบทบาทตอการศึกษาของนักเรียน ซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรูไดจากส่ือและแหลงการเรียนรูตาง ๆ ที่มีอยู
รอบตัว ดังน้ัน การออกแบบการจัดการเรียนรูจึงเปนกระบวนการสําคัญที่ครูจําเปนตองดําเนินการให
เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแตละคน 

วิกกินสและแมกไท นักการศึกษาชาวอเมริกันไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบการจัดการ
เรียนรูที่เรียกวา Backward Design ซ่ึงเปนการออกแบบการจัดการเรียนรูที่ครูจะตองกําหนดผลลัพธ
ปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนกอน โดยทั้งสองใหช่ือวา ความเขาใจท่ีคงทน (Enduring 
Understandings) เมื่อกําหนดความเขาใจที่คงทนไดแลว ครูจะตองบอกใหไดวาความเขาใจที่คงทนของ
นักเรียนน้ีเกิดจากอะไร นักเรียนจะตองมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบาง ครูมีหรือใชวิธีการวัดอะไรบางที่
จะบอกวานักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหลานั้นแลว จากน้ันครูจึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรูที่จะทําให
นักเรียนเกิดความเขาใจที่คงทนตอไป 

แนวคิด Backward Design 
Backward Design เปนการออกแบบการจัดการเรียนรูที่ใชผลลัพธปลายทางเปนหลัก ซ่ึงผลลัพธ

ปลายทางน้ีจะเกิดขึ้นกับนักเรียนก็ตอเมื่อจบหนวยการเรียนรู ทั้งน้ี ครูจะตองออกแบบการจัดการเรียนรู 
โดยใชกรอบความคิดที่เปนเหตุเปนผลและมีความสัมพันธกัน จากน้ันจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพตอไป 
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กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design มีขั้นตอนหลักที่
สําคัญ 3 ขั้น คือ 

ขั้นที่ 1 กําหนดผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 
ขั้นที่ 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผล

การเรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 กําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน  
กอนที่จะกําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนนั้น ครูควรตอบคําถามสําคัญ

ตอไปน้ี 
– นักเรียนควรจะมีความรู ความเขาใจ และสามารถทําส่ิงใดไดบาง  
– เน้ือหาสาระใดบางที่มีความสําคัญตอการสรางความเขาใจของนักเรียน และความเขาใจที่

คงทน (Enduring Understandings) ที่ครูตองการจัดการเรียนรูใหแกนักเรียนมีอะไรบาง 
เมื่อจะตอบคําถามสําคัญดังกลาวขางตน ใหครูนึกถึงเปาหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู

ดานเน้ือหาระดับชาติที่ปรากฏอยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรูระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาหรือทองถิ่น  

การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เน่ืองจากมาตรฐานแตละ
ระดับจะมีความสัมพันธกับเน้ือหาสาระตาง ๆ ซ่ึงมีความแตกตางลดหลั่นกันไป ดวยเหตุน้ี ขั้นที่ 1 ของ 
Backward Design ครูจึงตองจัดลําดับความสําคัญและเลือกผลลัพธปลายทางของนักเรียน ซ่ึงเปนผลการ
เรียนรูที่เกิดจากความเขาใจที่คงทนตอไป 

ความเขาใจที่คงทนของนกัเรียน 
ความเขาใจที่คงทนคืออะไร ความเขาใจที่คงทนเปนความรูที่ลึกซ้ึง ไดแก ความคิดรวบยอด 

ความสัมพันธ และหลักการของเน้ือหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู หรือกลาวอีกนัยหน่ึงเปนความรูที่อิง
เน้ือหา ความรูน้ีเกิดจากการสะสมขอมูลตาง ๆ ของนักเรียนและเปนองคความรูที่นักเรียนสรางขึ้นดวย
ตนเอง 

การเขียนความเขาใจท่ีคงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู 
ถาความเขาใจท่ีคงทนหมายถึงสาระสําคัญของส่ิงที่จะเรียนรูแลว ครูควรจะรูวาสาระสําคัญ

หมายถึงอะไร คําวา สาระสําคัญ มาจากคําวา Concept ซ่ึงนักการศึกษาของไทยแปลเปนภาษาไทยวา 
สาระสําคัญ ความคิดรวบยอด มโนทัศน มโนมติ และสังกัป ซ่ึงการเขียนแผนการจัดการเรียนรูนิยมใช     
คําวา สาระสําคัญ  

สาระสําคัญเปนขอความที่แสดงแกนหรือเปาหมายเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เพ่ือใหไดขอสรุป
รวมและขอแตกตางเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาจครอบคลุมขอเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการ
สรุปสาระสําคัญและขอความท่ีมีลักษณะรวบยอดอยางอื่น 
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ขอมูล 

ประเภทของสาระสําคัญ 
1. ระดับกวาง (Broad Concept) 
2. ระดับการนําไปใช (Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอยางสาระสําคัญระดับกวาง 

 – บอกความหมายและยกตัวอยางขอมูล 
ตัวอยางสาระสําคัญระดับการนําไปใช 
– ขอมูลมีความสําคัญ  ผูใชตองเลือกขอมูลที่นาเช่ือถือโดยพิจารณาจากความถูกตอง ความ

ครบถวน และความทันสมัย     
แนวทางการเขียนสาระสําคัญ 
1. ใหเขียนสาระสําคัญของทุกเร่ือง โดยแยกเปนขอ ๆ (จํานวนขอของสาระสําคัญจะเทากับ

จํานวนเร่ือง) 
2. การเขียนสาระสําคัญที่ดีควรเปนสาระสําคัญระดับการนําไปใช 
3. สาระสําคัญตองครอบคลุมประเด็นสําคัญครบถวน เพราะหากขาดสวนใดสวนหน่ึงไปแลวจะ

ทําใหนักเรียนรับสาระสําคัญที่ผิดไปทันที 
4. การเขียนสาระสําคัญที่จะใหครอบคลุมประเด็นสําคัญวิธีการหนึ่งคือ การเขียนแผนผัง

สาระสําคัญ 
ตัวอยางการเขียนแผนผังสาระสําคัญ 
         
 

 
      
       
 
  
 
 
 
 

 
 

สาระสําคัญของขอมูล: ขอมูลแบงเน้ือหาออกเปน 4 หัวขอ ไดแก ความหมายของขอมูล ตัวอยาง
ขอมูล ประเภทของขอมูล และความสําคัญของขอมูล 

5. การเขียนสาระสําคัญเก่ียวกับเร่ืองใดควรเขียนลักษณะเดนที่มองเห็นไดหรือนึกไดออกมาเปน
ขอ ๆ แลวจําแนกลักษณะเหลาน้ันเปนลักษณะจําเพาะและลักษณะประกอบ 

ความหมายของขอมูล 

ขอมูลภาพ 

ขอมูลตัวอักษร 

 
ขอมูลเสียง 

ขอมูลอื่น ๆ  

ตัวอยางขอมูล 

ประเภทของขอมูล 

ความสําคัญของขอมลู 

ขอมูลตัวเลข 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  9 
 

 

6. การเขียนขอความที่เปนสาระสําคัญควรใชภาษาที่มีการขัดเกลาอยางดี  เลี่ยงคําที่มีความหมาย
กํากวมหรือฟุมเฟอย 

ตัวอยางการเขียนสาระสําคัญ เร่ือง ขอมูล 
ขอมูล ลักษณะจําเพาะ ลักษณะประกอบ 

ส่ิงตาง ๆ ที่เรารับรู  – 
ขอเท็จจริงที่เกิดขึ้น  – 
สามารถรับรูไดดวยการมองเห็น –  
สามารถรับรูไดจากการไดยิน –  

 

สาระสําคัญของขอมลู: ขอมลู คือ ส่ิงตาง ๆ ที่เรารับรู ซ่ึงเปนขอเท็จจริงที่เกิดขึ้น โดยสามารถ
รับรูไดดวยการมองเห็นและการไดยิน 

 

ขั้นท่ี 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผล
การเรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 

เมื่อครูกําหนดผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนแลว กอนที่จะดําเนินการขั้น
ตอไปขอใหครูตอบคําถามสําคัญตอไปน้ี 

– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงทําใหครูทราบวานักเรียนบรรลุผลลัพธ
ปลายทางตามท่ีกําหนดไวแลว 

– ครูมีหลักฐานหรือใชวิธีการใดท่ีสามารถระบุไดวา นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลัพธปลายทางท่ีกําหนดไว 

การออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design เนนใหครูรวบรวมหลักฐานการวัด
และประเมินผลการเรียนรูที่จําเปนและมีหลักฐานเพียงพอที่จะกลาวไดวา การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียน
เกิดผลสัมฤทธิ์แลว ไมใชเรียนแคใหจบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรูที่ครูกําหนด
ไวเทาน้ัน วิธีการ Backward Design ตองการกระตุนใหครูคิดลวงหนาวา ครูควรจะกําหนดและรวบรวม
หลักฐานเชิงประจักษอะไรบางกอนที่จะออกแบบหนวยการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งหลักฐานดังกลาว
ควรจะเปนหลักฐานที่สามารถใชเปนขอมูลยอนกลับที่มีประโยชนสําหรับนักเรียนและครูไดเปนอยางดี 
นอกจากนี้ ครูควรใชวิธีการวัดและประเมินผลแบบตอเน่ืองอยางไมเปนทางการและเปนทางการตลอด
ระยะเวลาท่ีครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใหแกนักเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดที่ตองการใหครูทําการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เรียกวา สอนไปวัดผลไป 

จึงกลาวไดวา ขั้นน้ีครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือช้ินงานที่เปนหลักฐานเชิงประจักษ ซ่ึงแสดงใหเห็นวานักเรียนเกิดผลลัพธปลายทางตามเกณฑ
ที่กําหนดไวแลว และเกณฑที่ใชประเมินควรเปนเกณฑคุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อยางไร 
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลักฐานหรือใชวิธีการอื่น ๆ เชน การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน การสัมภาษณ 
การศึกษาคนควา การฝกปฏิบัติขณะเรียนประกอบดวยก็ได 
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การกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการ
เรียนรูตามผลลัพธปลายทางที่กําหนดไวแลว 

หลังจากที่ครูไดกําหนดผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนแลว ครูควรกําหนด
ภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู ซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรูตามผลลัพธ
ปลายทางท่ีกําหนดไวแลว 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนปฏิบัติ เพ่ือใหบรรลุตามจุดประสงค
การเรียนรู/ตัวช้ีวัดช้ันป/มาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว ลักษณะสําคัญของงานจะตองเปนงานที่
สอดคลองกับชีวิตจริงในชีวิตประจําวัน เปนเหตุการณจริงมากกวากิจกรรมที่จําลองขึ้นเพ่ือใชในการ
ทดสอบ ซ่ึงเรียกวา งานที่ปฏิบัติเปนงานที่มีความหมายตอนักเรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งานและ
กิจกรรมจะตองมีขอบเขตท่ีชัดเจน สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู/ตัวช้ีวัดช้ันป/มาตรฐานการเรียนรู
ที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

ทั้งน้ีเมื่อไดภาระงานครบถวนตามที่ตองการแลว ครูจะตองนึกถึงวิธีการและเครื่องมือที่จะใชวัด
และประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนซ่ึงมีอยูมากมายหลายประเภท ซ่ึงครูจะตองเลือกใหเหมาะสมกับ
ภาระงานที่นักเรียนปฏิบัติ  

ตัวอยางภาระงานเร่ือง ความหมายและตัวอยางขอมูล รวมท้ังการกําหนดวิธีการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน (ดังตาราง) 
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ตัวอยาง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจัดการเรยีนรูเรื่อง ความหมายและตัวอยางขอมูล 
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

จุดประสงค 
การเรียนรู 

สาระ 
การเรียนรู 

กิจกรรม 
การเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน การวัดและประเมินผล สื่อการเรียนรู วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ

อธิบาย
ความหมาย
ของขอมลู 

ความหมายและ
ตัวอยางขอมูล  

– สังเกตภาพ 
   ทิวทัศน 
– สํารวจอวัยวะ 
   สําหรับรับขอมูล 
– บอกสิ่งตาง ๆ           
   ที่เปนขอมูล 

– การตั้งคําถาม         
– การตอบคําถาม 
– การอธิบาย 
 

– รองเพลง 
– ซักถามความรู 
– ตรวจผลงาน 
– สังเกตการ 
   อธิบาย 
 

– แบบประเมิน 
   ผลงาน 
– แบบประเมิน  
   การนําเสนอ 
   ผลงาน 
 

– เกณฑคุณภาพ  
   4 ระดับ 

1. เนื้อเพลงตา หู จมูก 
2. แบบบันทึกขอมูลการ            
    สรางคําถามของนักเรียน             
     จากประเด็นปญหาที่ศึกษา 
3. แบบบันทึกความรู 
4. แบบทดสอบ เรื่อง ความหมาย 
    และตัวอยางขอมูล 
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การสรางความเขาใจท่ีคงทน   
ความเขาใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได นักเรียนจะตองมีความสามารถ 6 ประการ ไดแก 
1. การอธิบายหรือชี้แจง เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือช้ีแจงในส่ิงที่

เรียนรูไดอยางถูกตอง สอดคลอง มีเหตุมีผล และเปนระบบ 
2. การแปลความและตีความ เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ

ตีความไดอยางมีความหมาย ตรงประเด็น กระจางชัด และทะลุปรุโปรง 
3. การประยุกต ดัดแปลง และนําไปใช เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการนําส่ิงที่ได

เรียนรูไปสูการปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคลองแคลว    
4. การมีมุมมองท่ีหลากหลาย เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่นาเช่ือถือ 

เปนไปได มีความลึกซ้ึง แจมชัด และแปลกใหม 
5. การใหความสําคัญและใสใจในความรูสึกของผูอ่ืน เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดย

เปดเผย รับฟงความคิดเห็นของผูอื่น และระมัดระวังที่จะไมใหเกิดความกระทบกระเทือนตอผูอื่น    
6. การรูจักตนเอง เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู สามารถ

ประมวลผลขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย ปรับตัวได รูจักใครครวญ และมีความเฉลียวฉลาด    
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดสมรรถนะ

สําคัญของผูเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว 5 ประการ ดังน้ี 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถของนักเรียนในการรับและสงสาร การถายทอด

ความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและประสบการณ
อันเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยง
ตาง ๆ  การเลือกที่จะรับและไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการ
ส่ือสารที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 
การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรู
หรือสารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม  

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถของนักเรียนในการแกปญหาและอุปสรรค
ตาง ๆ ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชใน
การปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตอ
ตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถของนักเรียนในดานการนํากระบวนการ
ตาง ๆ ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การทํางาน และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริม
ความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวให
ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไมพึงประสงค ซ่ึง
สงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 
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5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช
เทคโนโลยีดานตาง ๆ ทั้งดานวัตถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ
พัฒนาตนเองและสังคมดานการเรียนรู การส่ือสาร การทํางาน การแกปญหา และการอยูรวมกับผูอื่นได
อยางถูกตองเหมาะสม และมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะสําคัญของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กลาวขางตนแลว 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ยังไดกําหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค              
8  ประการ เพ่ือใหนักเรียนสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและ
พลโลก ดังน้ี 

1. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
2. ซ่ือสัตยสุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝเรียนรู 
5. อยูอยางพอเพียง 
6. มุงมั่นในการทํางาน 
7. รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
ดังน้ัน การกําหนดภาระงานใหนักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล

การเรียนรูน้ัน ครูควรคํานึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design 
สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ได
กลาวไวขางตน เพ่ือใหภาระงาน วิธีการ และเคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูครอบคลุมส่ิงที่สะทอน
ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนอยางแทจริง 

โดยสรุปการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward design ในขั้นที่ 2 น้ี ครูจะตอง
คํานึงถึงภาระงาน วิธีการ เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูที่มีความเที่ยงตรง เช่ือถือได มี
ประสิทธิภาพ ตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุน และใหความสบายใจแกนักเรียนเปนสําคัญ  

 

ขั้นท่ี 3 วางแผนการจัดการเรียนรู 
เมื่อครูมีความรูความเขาใจที่ชัดเจนเก่ียวกับการกําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับ

นักเรียน รวมท้ังกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนเกิดการ
เรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริงแลว ขั้นตอไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ที่จะจัดใหแก
นักเรียน โดยครูควรตอบคําถามสําคัญตอไปน้ี 

 ถาครูตองการจะจัดการเรียนรูใหนักเรียนเกิดความรูเก่ียวกับขอเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลักการ และทักษะกระบวนการตาง ๆ ที่จําเปนสําหรับนักเรียน ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเกิดผลลัพธปลายทาง
ตามท่ีกําหนดไว รวมทั้งเกิดเปนความเขาใจที่คงทนตอไปน้ัน ครูสามารถจะใชวิธีการงาย ๆ อะไรบาง  

 กิจกรรมการเรียนรูที่จะชวยเปนส่ือนําใหนักเรียนเกิดความรูและทักษะที่จําเปนมีอะไรบาง  
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 ส่ือและแหลงการเรียนรูที่เหมาะสมและดีที่สุด ซ่ึงจะทําใหนักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตรมีอะไรบาง 

 กิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ที่กําหนดไว ควรจัดกิจกรรมใดกอนและควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง 
  กิจกรรมตาง ๆ ออกแบบไวเพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนหรือไม 
เพราะเหตุใด 
        การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดผลลัพธปลายทางตามแนวคิด Backward 
Design น้ัน วิกกินสและแมกไทไดเสนอแนะใหครูเขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยใชแนวคิด WHERETO 
(ไปที่ไหน) ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรูที่จัดใหนั้นจะตองชวยใหนักเรียนรูวาหนวยการเรียนรูน้ีจะดําเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และส่ิงที่คาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบาง ชวยใหครูทราบวานักเรียนมีความรู
พื้นฐานและความสนใจอะไรบาง  

H แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ทําใหนักเรียนเกิดความ
สนใจในส่ิงที่จะเรียนรู (Hold) และใชส่ิงที่นักเรียนสนใจเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู 

E แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรสงเสริมและจัดให (Equip) นักเรียนไดมีประสบการณ (Experience) 
ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และสํารวจ รวมท้ังวินิจฉัย (Explore) ในประเด็น ตาง ๆ ที่นาสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเขาใจในความรูและงานที่ปฏิบัติ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมิน (Evaluate) ผลงานและส่ิงที่
เก่ียวของกับการเรียนรู 

T แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรออกแบบ (Tailored) สําหรับนักเรียนเปนรายบุคคล เพ่ือให
สอดคลองกับความตองการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกตางกันของนักเรียน 

O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหเปนระบบ (Organized) ตามลําดับการเรียนรูของ
นักเรียน และกระตุนใหนักเรียนมีสวนรวมในการสรางองคความรูต้ังแตเร่ิมแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพื่อ
การเรียนรูที่มีประสิทธิผล 

อยางไรก็ตาม มีขอสังเกตวา การวางแผนการจัดการเรียนรูที่มีการกําหนดวิธีการจัดการเรียนรู 
การลําดับบทเรียน รวมท้ังส่ือและแหลงการเรียนรูที่เฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสําเร็จไดก็ตอเมื่อครูได
มีการกําหนดผลลัพธปลายทาง หลักฐาน และวิธีการวัดและประเมินผลที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู
ตามที่กําหนดไวอยางแทจริงแลว การจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนเพียงส่ือที่จะนําไปสูเปาหมายความสําเร็จ  
ที่ตองการเทาน้ัน ดวยเหตุน้ี ถาครูมีเปาหมายที่ชัดเจนก็จะชวยทําใหการวางแผนการจัดการเรียนรูและการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูสามารถทําใหนักเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิตามที่กําหนดไวได 

โดยสรุปจึงกลาวไดวา ขั้นน้ีเปนการคนหาส่ือการเรียนรู แหลงการเรียนรู และกิจกรรมการเรียนรู
ที่สอดคลองเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมท่ีกําหนดขึ้นควรเปนกิจกรรมที่จะสงเสริมใหนักเรียนสามารถ
สรางและสรุปเปนความคิดรวบยอดและหลักการที่สําคัญของสาระที่เรียนรู กอใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
รวมท้ังความรูสึกและคานิยมที่ดีไปพรอม ๆ กับทักษะความชํานาญ 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design 
หนวยการเรียนรูท่ี     

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 
1.             

2.             

ความเขาใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา… 
1.      

2.      

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
–      

–      

–      

ความรูของนักเรียนท่ีนําไปสูความเขาใจที่คงทน 
นักเรียนจะรูวา… 
1.      

2.      

3.      

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู    
ความเขาใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
            ตามท่ีกําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 
    –            

    –            

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู  
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู 
     –      

     –      

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
     –      

     –      

3. สิ่งที่มุงประเมิน 
   –            

   –            

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด 
Backward Design เขียนโดยใชรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรูแบบเรียงหัวขอ ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

ชื่อแผน...(ระบุช่ือและลําดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู) 
 ชื่อเร่ือง...(ระบุชื่อเร่ืองที่ตองการจัดการเรียนรู) 
 สาระที่...(ระบุสาระที่ใชจัดการเรียนรู) 
 เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใชในการจัดการเรียนรูตอ 1 แผน) 

ชั้น...(ระบุระดับช้ันที่จัดการเรียนรู) 
หนวยการเรียนรูที่...(ระบุช่ือและลําดับที่ของหนวยการเรียนรู) 
สาระสําคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศนของหัวเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
ตัวชี้วัดชั้นป...(ระบุตัวช้ีวัดช้ันปที่ใชเปนเปาหมายของแผนการจัดการเรียนรู) 
จุดประสงคการเรียนรู...(กําหนดใหสอดคลองกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง

ประสงคของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ซ่ึงประกอบดวย 

   – ดานความรู (Knowledge: K)  
– ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (Affective: A)  
– ดานทักษะ/กระบวนการ (Performance: P)) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู...(ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรูทั้ง 3 ดาน) 

สาระการเรียนรู...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใชจัดการเรียนรู อาจเขียนเฉพาะหัวเร่ืองก็ได) 
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุมสาระอื่นที่บูรณาการรวมกัน) 
กระบวนการจัดการเรียนรู...(กําหนดใหสอดคลองกับธรรมชาติของกลุมสาระและการบูรณาการ    

ขามกลุมสาระ)   
กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพ่ิมเติม) 
สื่อ/แหลงการเรียนรู...(ระบุส่ือ อุปกรณ และแหลงการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรูตามแผนที่กําหนดไว 

อาจนําเสนอขอเดนและขอดอยใหเปนขอมูลที่สามารถนําไปใชเปนสวนหน่ึงของการทําวิจัยในช้ันเรียน
ได) 

ในสวนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรูน้ัน ใหครูนําขั้นตอนหลักของวิธีการจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ เชน การเรียนแบบแกปญหา การศึกษาเปนรายบุคคล การอภิปรายกลุมยอย/กลุมใหญ 
การฝกปฏิบัติ การสืบคนขอมูล มาเขียนในขั้นสอน โดยใหคํานึงถึงธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรู    
เปนสําคัญ  

การใชแนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design จะชวยใหครูมี
ความมั่นใจในการจัดการเรียนรูและใชแผนการจัดการเรียนรูของบริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด     
ในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
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4. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู–การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ไดระบุแนวทางการจัดการ
เรียนรู โดยเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด การฝกทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงการ
เรียนรูที่หลากหลาย การฝกปฏิบัติจริง และการประยุกตใชความรูเพ่ือการปองกันและแกปญหา ดังนั้น 
เพ่ือใหการจัดการเรียนรูสอดคลองกับนโยบายดังกลาวน้ี การจัดทําการแผนการจัดการเรียนรูในคูมือครู 
แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 เลมน้ี จึงยึดแนวทางการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง (Child-Centered) เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง และเนนการเรียนรูแบบบูรณาการที่
ผสมผสานเช่ือมโยงสาระการเรียนรูตาง ๆ กับหัวขอเร่ืองหรือประเด็นที่สอดคลองกับชีวิตจริง เพ่ือให
นักเรียนเกิดการพัฒนาในองครวม เปนธรรมชาติ สอดคลองกับสภาพและปญหาที่เกิดในวิถีชีวิตของ
นักเรียน  

แนวทางการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ไดเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูจากการเปน
ผูชี้นําหรือถายทอดความรูไปเปนผูชวยเหลือ อํานวยความสะดวก และสงเสริมสนับสนุนนักเรียนโดยใช
วิธีการตาง ๆ อยางหลากหลายรูปแบบ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการสรางสรรคความรูและนําความรูไปใชอยาง
มีประสิทธิภาพ คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 เลมนี้ จึงไดนําเสนอทฤษฎีและ
เทคนิควิธีการเรียนการสอนตาง ๆ มาเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู เชน  
 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เปนวิธีการจัดการเรียนรู
ที่อิงผลการวิจัยทางประสาทวิทยา ซ่ึงไดเสนอแนะไววา ตามธรรมชาติน้ันสมองเรียนรูไดอยางไร โดยได
กลาวถึงโครงสรางที่แทจริงของสมองและการทํางานของสมองมนุษยที่มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้นของ
การพัฒนา ซ่ึงสามารถนํามาใชเปนกรอบแนวคิดของการสรางสรรคการจัดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เปนวิธีการจัดการ
เรียนรูที่ใชปญหาที่เกิดขึ้นเปนจุดเร่ิมตนและเปนตัวกระตุนใหเกิดกระบวนการเรียนรู โดยใหนักเรียน
รวมกันแกปญหาภายใตการแนะนําของครู ใหนักเรียนชวยกันต้ังคําถามและชวยกันคนหาคําตอบ โดยอาจ
ใชความรูเดิมมาแกปญหา หรือศึกษาคนควาเพ่ิมเติมสําหรับการแกปญหา นําขอมูลที่ไดจากการคนความา
สรุปเปนขอมูลในการแกปญหา แลวชวยกันประเมินการแกปญหาเพ่ือใชในการแกปญหาคร้ังตอไป 
 การจัดการเรียนรูแบบพหุปญญา (Multiple Intelligences) เปนการพัฒนาองครวมของนักเรียน 
ทั้งสมองดานซายและสมองดานขวา บนพ้ืนฐานความสามารถและสติปญญาท่ีแตกตางกันของแตละ  
บุคคล โดยมุงหมายใหนักเรียนสามารถแกปญหาหรือสรางสรรคส่ิงตาง ๆ ภายใตความหลากหลายของ
วัฒนธรรมหรือสภาพแวดลอม 
 การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนการจัดสถานการณและบรรยากาศ
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน ฝกใหนักเรียนที่มีลักษณะแตกตางกันทั้งสติปญญาและความถนัด  
รวมกันทํางานเปนกลุมและรวมกันศึกษาคนควา 
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 การจัดการเรียนรูแบบใชหมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เปนการใหนักเรียนฝกต้ัง
คําถามและตอบคําถามที่ใชความคิดในลักษณะตาง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห
วิจารณได 
 การจัดการเรียนรูแบบกระบวนการแกปญหา (Problem Solving) เปนการฝกใหนักเรียนเรียนรู
จากการแกปญหาที่เกิดขึ้น โดยการทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหา และ
ตรวจสอบหรือมองยอนกลับ 
 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (Project Work) เปนวิธีการจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่สงเสริม
ใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใชกระบวนการแสวงหาความรูหรือคนควาหา
คําตอบในส่ิงที่นักเรียนอยากรูหรือสงสัยดวยวิธีการตาง ๆ อยางหลากหลาย 
 การจัดการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติ (Active Learning) เปนการใหนักเรียนไดทดลองทําดวยตนเอง 
เพ่ือจะไดเรียนรูขั้นตอนของงาน และรูจักวิธีแกปญหาในการทํางาน 
 การจัดการเรียนรูแบบสรางผังความคิด (Concept Mapping) เปนการสอนดวยวิธีการจัดกลุม
ความคิดรวบยอด เพ่ือใหเห็นความสัมพันธกันระหวางความคิดหลักและความคิดรองลงไป โดยนําเสนอ
เปนภาพหรือผัง 
 การจัดการเรียนรูจากประสบการณ (Experience Learning) เปนการจัดกิจกรรมหรือจัด
ประสบการณใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการปฏิบัติ แลวกระตุนใหนักเรียนพัฒนาทักษะใหม ๆ เจตคติ
ใหม ๆ หรือวิธีการคิดใหม ๆ 
 การเรียนรูโดยการแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) เปนการจัดกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดแสดง
บทบาทในสถานการณที่สมมุติขึ้น โดยอาจกําหนดใหแสดงบทบาทสมมุติที่เปนพฤติกรรมของบุคคลอื่น 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณตาง ๆ  

การจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ที่บูรณาการวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตรเขาดวยกัน เพ่ือใหนักเรียนได
วางแผน คิดคน วิเคราะห ออกแบบ สรางช้ินงาน และปรับปรุงแกไข เพ่ือใหเกิดการเรียนรูแบบบูรณาการ
และนําความรูไปประยุกตใชในการแกปญหาและสรางช้ินงานที่เปนประโยชนตอการดํารงชีวิต 

การจัดการเรียนรูตองจัดควบคูกับการวัดและประเมินผลตามภาระและช้ินงานที่สอดคลองกับ
ตัวช้ีวัด  แผนการจัดการเรียนรูน้ีไดเสนอวิธีการวัดและประเมินผลครบทั้ง 3 ดาน คือ ดานความรู ดาน
ทักษะ/กระบวนการ และดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม เนนวิธีการวัดที่หลากหลายตามสถานการณจริง 
การดูรองรอยตาง ๆ ควบคูไปกับการดูกระบวนการทํางานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการ
ประเมินผลกอนเรียน ระหวางเรียน หลังเรียน และแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู พรอมแบบฟอรม
และเกณฑการประเมินผล เพ่ืออํานวยความสะดวกใหครูไวพรอม ทั้งน้ีครูอาจเพ่ิมเติมโดยการออกแบบ
การวัดและประเมินผลดวยมิติคุณภาพ (Rubrics) 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  19 
 

 

5. ตารางวิเคราะหสาระ มาตรฐานการเรียนรู และตัวชี้วัดชั้นป 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

                                         สาระ มาตรฐานการเรียนรู
                                                        และตัวชี้วัดชั้นป 
หนวยการเรียนรู                     

สาระที่ 3 สรุปผลการประเมิน 
มฐ. ง 3.1 

ผาน ไมผาน ขอที่ 1 ขอที่ 2 
หนวยการเรียนรูที่ 1  ขอมูล     
หนวยการเรียนรูที่ 2  แหลงขอมูล     
หนวยการเรียนรูที่ 3  เทคโนโลยีรอบตัว     
หนวยการเรียนรูที่ 4  คอมพิวเตอร      
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6. โครงสรางการแบงเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู 
 
แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 18 แผน                                       เวลาเรียน 20 ชัว่โมง 

หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 ปฐมนิเทศ 

(1 ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ 1ปฐมนิเทศและขอตกลงในการเรียน 
 

 

หนวยที่ 1 ขอมูล 
(3 แผน) 
 
 

แผนที่ 1 ความหมายและตัวอยางขอมลู      
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 2 ความหมายของขอมูล 
     1. ความหมายของขอมลู  

ชั่วโมงที่ 3 ความหมายและตัวอยางขอมูล (ตอ) 
     2. ตัวอยางขอมูล 

 

แผนที่ 2 ประเภทของขอมูล 
(3 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 4 ประเภทของขอมลู 
      3.  ประเภทของขอมลู 
          3.1 ขอมลูภาพ 
ชั่วโมงที่ 5 ประเภทของขอมลู (ตอ) 
          3.2 ขอมูลตัวอักษร 
          3.3 ขอมลูตัวเลข 
ชั่วโมงที่ 6 ประเภทของขอมลู (ตอ) 
          3.4  ขอมูลเสียง 
          3.5 ขอมูลอื่น ๆ  
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 แผนที่ 3 ความสําคัญของขอมลู      

(1 ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ 7 ความสําคัญของขอมูล 
     4. ความสําคัญของขอมูล 
 

 

หนวยที่ 2 แหลงขอมูล 
(2 แผน) 
 
 
 

แผนที่ 4 ประเภทของแหลงขอมูล 
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 8 ประเภทของแหลงขอมูล      
     1.  ประเภทของแหลงขอมลู 
         1.1 การพบเห็นดวยตนเอง 
         1.2 การสื่อสาร   
ชั่วโมงที่ 9 ประเภทของแหลงขอมูล (ตอ)   
          1.3 สื่อตาง ๆ    
 

 

ทดสอบกลางป 
                                                     (1ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 10 ทดสอบกลางป ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบ 
ตามความเหมาะสม 

 แผนที่ 5 แหลงขอมูลใกลตัว 
(2 ชั่วโมง) 
  
  

ชั่วโมงที่ 11 แหลงขอมูลใกลตัว 
     2. แหลงขอมูลใกลตัว 
          2.1 แหลงขอมลูในบาน 
          2.2 แหลงขอมลูในหองเรียน 
ชั่วโมงที่ 12 แหลงขอมูลใกลตัว (ตอ)   
          2.3 แหลงขอมลูในโรงเรียน 
          2.4 แหลงขอมลูในชุมชน 
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว 
(3 แผน) 
 

แผนที่ 6 เทคโนโลยีรอบตัว 
(1 ชั่วโมง)                      

ชั่วโมงที่ 13 สังเกตเทคโนโลยี 
     1. สังเกตเทคโนโลยี 
 

 

 แผนที่ 7 อุปกรณเทคโนโลยี 
(วิทยุและโทรทัศน) 
(1 ชั่วโมง)                      

ชั่วโมงที่ 14 วิทยุและโทรทัศน 
      2. อุปกรณเทคโนโลยี 
          2.1 วิทยุ 
          2.2 โทรทัศน 

 

แผนที่ 8 อุปกรณเทคโนโลยี  
(กลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถอื) 
(1 ชั่วโมง)                      
 
 
 

ชั่วโมงที่ 15 กลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือ 
         2.3 กลองดิจิทัล 
         2.4 โทรศัพทมือถอื 
 
 
 

 

หนวยที่ 4 คอมพิวเตอร 
(2 แผน)  
 

แผนที่ 9 รูเรื่องคอมพิวเตอร 
(1 ชั่วโมง)                      

ชั่วโมงที่ 16 รูเรื่องคอมพิวเตอร 
     1. รูเรื่องคอมพิวเตอร 
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 แผนที่ 10 ประโยชนของคอมพิวเตอร 

(3 ชั่วโมง)                      
  
  

ชั่วโมงที่ 17 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิง     
     2. ประโยชนของคอมพิวเตอร      
         2.1 ดานความบันเทิง 
ชั่วโมงที่ 18 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานการเรียน 
         2.2 ดานการเรียน 
ชั่วโมงที่ 19 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางาน   
         2.3 ดานการทํางาน 

 

ทดสอบปลายป 
                                                     (1 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 20 ทดสอบปลายป ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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ตอนที่ 2 
แผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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แผนปฐมนิเทศ 
ปฐมนิเทศและขอตกลงในการเรียน 

 
 
 

 
1. สาระสําคัญ 

              ปฐมนิเทศเปนการแนะนํา ช้ีแนวทางเพ่ือใหนักเรียนมีความรูเบื้องตนเก่ียวกับกลุมสาระท่ีเรียน 
วิธีการเรียน การสอบ และขอตกลงในการเรียน 
 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร (K) 
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือรนในการเรียนและทํากิจกรรม (A) 
3. มีความสามารถและทักษะที่สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูของสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศ (P) 
 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 

4. สาระการเรียนรู 
                1. ทําไมจึงตองเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
                2. เราเรียนรูอะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    3. คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
   4. โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
   5. เราจะเรียนกันอยางไร 
   6. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการตอบคําถาม 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ประเมินการอานออกเสียง 
    ของนักเรียน 

1. สังเกตจากความต้ังใจในการเรียน 
2. สังเกตความกระตือรือรนในการ 
    ทํากิจกรรม 

1. สังเกตการใหความรวมมือในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตทักษะการทํางานรวมกับ 
     ผูอ่ืน 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เวลา 1 ชั่วโมง 
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   7. เวลาเรียน 
   8. การเก็บคะแนนและการสอบ 
   9. การตัดสินผลการเรียน 

10. ส่ือการเรียนรูและแหลงการเรียนรู 
11. ขอตกลงในการเรียน 
12. มอบหมายงาน 

 

5. แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย   การตอบคําถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น 
              คณิตศาสตร     การนับจํานวนสาระของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

            สังคมศึกษา                          การปฏิบัติตนในการอยูรวมกันกับผูอื่น 
 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
              1. ครูถามคําถาม “นักเรียนไดยินคําวา เทคโนโลยีสารสนเทศ แลวนึกถึงอะไรบาง”  
              2. ครูแนะนําเกี่ยวกับ เทคโนโลยีสาระสนเทศและการส่ือสาร 

 

ขั้นท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูนําอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน วิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทัล โทรศัพทมือถือ  และ

คอมพิวเตอร มาใหนักเรียนดู  
2. ครูถามคําถาม “นักเรียนเคยใชอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศเหลาน้ีหรือไม ถาเคยใชทํา

อะไรบาง” แลวใหนักเรียนชวยกนัตอบคําถาม 
                 3. ครูและนักเรียนชวยกันสรุปผลผลดีของการเรียน เทคโนโลยีสาระสนเทศ 
                 4. ใหนักเรียนอานบัตรหัวขอหนวยการเรียนรูที่เรียนในช้ันประถมศึกษาปที่ 1 โดยอาน
รายละเอียดตามครูทีละขอ แลวรวมกันสนทนาเก่ียวกับเร่ืองที่จะเรียน          
                5. ครูนําหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  มาใหนักเรียนดู และแนะนํา 
แนวทางการเรียนโดยภาพรวม   
  6. ครูอธิบายเร่ือง เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรูพรอมกับยกตัวอยางทีละขอ จากน้ันเปดโอกาส
ใหนักเรียนซักถามขอสงสัย 
              7. ครูอธิบายเก่ียวกับเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตัดสินผลการเรียน ใหนักเรียน
พอเขาใจ 
              8. ครูถามคําถาม “ถานักเรียนไมมีความรูในเรื่องที่เรียนจะทําอยางไร” แลวใหนักเรียนตอบคําถาม
และแสดงความคิดเห็น 
 9. นักเรียนชวยกันเสนอแนะส่ือและแหลงการเรียนรูที่ตนเองรูจักและสามารถใชประโยชนได 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  27 
 

            10. ครูติดแผนภูมิขอตกลงในการเรียน แลวใหนักเรียนอานตามครูและรวมกันสนทนา            
            11. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามขอสงสัยเก่ียวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

 

ขั้นท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. นักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับขอตกลงในการเรียน 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสังเกตเกี่ยวกับขอมูลรอบตัว แลวบันทึกความรู และให

นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ขั้นท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประมาณ 5 นาที แลว

ซักถามขอสงสัย 
2. นักเรียนแบงเปนกลุม 2 กลุม แลวชวยกันต้ังคําถามหรือตอบคําถามเก่ียวกับแนวทางการเรียน

และขอตกลงในการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผลัดกันเปนฝายต้ังคําถามและฝายตอบคําถาม 
 

ขั้นท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
นักเรียนนําความรูเก่ียวกับแนวทางการเรียนและขอตกลงในการเรียนไปปฏิบัติ เมื่อเรียน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กลุมกลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

7. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนไปสํารวจส่ือและแหลงการเรียนรูที่บานของตนเอง 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนไปทบทวนความรูเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและขอตกลงใน

การเรียน 
 

8. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด                 
2. อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน วิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทัล โทรศัพทมือถือ  และ

คอมพิวเตอร  
3. สถานที่ เชน หองสมุด  
4. บัตรขอความ หัวขอหนวยการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 

5. แผนภูมิขอตกลงในการเรียน 
6. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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                                                                          เวลา 6 ชั่วโมง 
 

 
ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณธรรม จริยธรรม         
และคานิยม 

 เจตคติที่ดีตอขอมูล 
 ความกระตือรือรน 
  มารยาทในการทํางาน 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 สังเกตภาพแลวบอกขอมูล 
ที่ไดรับ 

 สํารวจอวัยวะของรางกาย  ที่
ใชในการรับขอมูล 

 แขงขันกันบอกประเภทของ
ขอมูลจากโจทยที่ครูกําหนด 

 ตอบคําถามเกี่ยวกับ
ความสําคัญของขอมลู 

ความรู
 ความหมายของขอมูล 
 ตัวอยางขอมูล 
 ประเภทของขอมูล 
 ความสําคัญของขอมลู 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานรวมกับ
ผูอื่น 

 ทักษะการแสวงหาความรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล 

 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 

บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. ขอมูล คือ ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเราที่สามารถรับรูได 
2. ขอมูลมี 5 ประเภท ไดแก ขอมูลภาพ ขอมลู 
    ตัวอักษร ขอมูลตัวเลข ขอมูลเสียง และขอมูล         
    อื่น ๆ 
3. ขอมูลมคีวามสําคัญตอตัวเราและส่ิงมีชีวิตอื่น ๆ 
 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– ขอมลูคอือะไร 
– เราสามารถรับรูขอมูลไดจากอะไร 
– ขอมลูมีก่ีประเภท 
– ขอมลูมีความสําคัญตอเราหรือไม อยางไร 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และ 
    ธรรมชาติ  
2. ขอมูล คือ ส่ิงที่ไดจากการมองเห็น การไดยิน  
    การไดกลิ่น การไดรับประทานอาหาร หรือ 
    ความรูสึกตาง ๆ 
3. ทุกส่ิงทุกอยางรอบ ๆ ตัวเราเปนขอมูล 
4. ขอมลูภาพ คอื ขอมลูที่รับรูไดดวยการมองเห็น 
5. ขอมูลตัวอักษร คือ ขอมูลทีเ่ปนตัวหนังสือ  
    สัญลักษณ หรือตัวเลขที่ไมสามารถนํามาคํานวณ 
    ได 
6. ขอมูลตัวเลข คือ สัญลักษณแทนการนับจํานวน  
     ที่สามารถนํามาคํานวณได 
7. ขอมูลเสียง คือ ขอมูลที่ไดจากการไดยิน ซ่ึง       
    ไมสามารถจับตองหรือมองเห็น 
8. ขอมูลอื่น ๆ คือ ขอมูลที่ไดจากความรูสึกหรือ 
    การสัมผัสส่ิงตาง ๆ 
9. ขอมูลทําใหเรารับรูเร่ืองตาง ๆ ทําใหมีความรู  
    มากขึ้น ทําใหส่ือสารและพูดคุยกับผูอื่นไดรูเร่ือง  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสูความ
เขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. บอกความหมายของขอมลูได 
2. ยกตัวอยางขอมูลแตละประเภทได 
3. บอกลักษณะของขอมูลแตละประเภทได 
4. บอกความสําคัญของขอมลูได 
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     และทําใหเกิดความระมัดระวังหรือรูวามี 
     อันตราย  
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู                
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–  สังเกตภาพทิวทัศนหรือส่ิงตาง ๆ แลวบอกขอมูลที่ไดรับ 
– รองเพลง “ตา หู มือ” 
– สํารวจอวัยวะของรางกายทีใ่ชในการรับขอมูล 
– ฟงนิทานแลวบอกประเภทของขอมูลที่ไดรับ 
– แขงขันกันบอกประเภทของขอมูลจากโจทยที่ครูกําหนด 
– ตอบคําถามและถามคําถามเกี่ยวกับความสําคัญของขอมูล 
– บันทึกขอมลูลงในกระดาษ 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การถามคําถามและการตอบคําถาม 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

 

เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการสํารวจ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม  
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3. ส่ิงท่ีมุงประเมิน 
– ความสามารถในการบอกเก่ียวกับขอมูลที่สนใจใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการถามคําถามและการตอบคําถาม 
– การคนหาขอมูลจากการสอบถามผูอื่น 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 

     – เจตคติที่ดีตอขอมลู ความกระตือรือรน และมารยาทในการทํางาน 
 
ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  1 ความหมายและตัวอยางขอมูล 2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  2 ประเภทของขอมูล 3  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  3 ความสําคัญของขอมลู 1  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
ความหมายและตัวอยางขอมูล 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 ส่ิงที่เราพบเห็นและรับรูในชีวิตประจําวันมีมากมาย ส่ิงตาง ๆ เหลานั้นเรียกวา ขอมูล ซ่ึงมีอยูรอบ ๆ 
ตัวเรา ไดแก การมองเห็นส่ิงของ การไดกลิ่นอาหาร การไดยินเสียง การรูสึกรอนหรือหนาว และการรับรู
รสชาติอาหาร 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1) 
 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกความหมายของขอมลูได (K) 
2. มีความสนใจและกระตือรือรนในการรับขอมูล (A) 
3. มีทักษะในการรับขอมูล (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. การตอบคําถามและการพูด
สรุป 

2. ตรวจผลสรุปขอมูลที่ไดจาก 
    การสังเกตภาพ 
3. ตรวจใบงานที่ 1 ขอมูลที่พบ 
4. ตรวจการทําแบบทดสอบ          

กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความสนใจและต้ังใจ 
     เรียน 
2. สังเกตความกระตือรือรนใน 
    การเรียน 

1. สังเกตพฤติกรรมขณะ 
   ปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตการณใชทักษะการ 
แสวงหาความรูโดยการ 
สังเกตและสํารวจขอมูล   

 

 5. สาระการเรียนรู 
1. ความหมายของขอมูล 
2. ตัวอยางขอมลู 

 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล               เวลา 2 ช่ัวโมง
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6. แนวทางบูรณาการ  
ภาษาไทย การอาน การพูด การตอบคําถาม 
คณิตศาสตร การนับจํานวนอวัยวะของรางกาย 
วิทยาศาสตร อวัยวะตาง ๆ ของรางกายที่ใชรับขอมูล 
สุขศึกษาฯ การดูแลรักษาอวัยวะที่ใชรับขอมูลอยางถูกวิธี 
ศิลปะ การสํารวจ คนหาขอมูลจากเพลงและอธิบายความหมายได 
ภาษาตางประเทศ การอานคําศัพทเก่ียวกับอวัยวะที่ใชรับขอมูล 

 
 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 

ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ช่ัวโมงท่ี 1 ความหมายของขอมูล      
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล แลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
กอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูนําส่ิงของหรือภาพ เชน หนังสือ ดอกไม มาใหนักเรียนดู บอกชื่อหรือบอกกล่ิน แลวรวมกัน
สนทนาเก่ียวกับขอมูลที่นักเรียนไดรับ เพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสังเกต/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย 

ใหทํา (ซ่ึงมอบหมายในแผนปฐมนิเทศและขอตกลงในการเรียน)  
2. ครูสุมเลือกตัวแทนนักเรียน 6 คน จากน้ันแจกบัตรพยัญชนะและบัตรสระจํานวน 6 ใบ ให

นักเรียนถือคนละใบ แลวใหเพ่ือนนักเรียนที่เหลือชวยกันผสมคําจากบัตรพยัญชนะและบัตรสระท้ัง 6 ใบ  
3. ตัวแทนนักเรียนทั้ง 6 คน นําบัตรพยัญชนะและบัตรสระติดบนกระดานดําหรือปายนิเทศเพื่อ

ผสมคําตามที่เพ่ือนนักเรียนในหองบอกจนไดคําวา “ขอมูล” จากน้ันนักเรียนรวมกันอานออกเสียงคําวา 
“ขอมูล” โดยอานซํ้า 3–4 คร้ัง 

4. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายของขอมูล โดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย  

5. ครูใหนักเรียนสํารวจรางกายของตนเองวามีอวัยวะใดบางที่สามารถรับขอมูลได แลวครูอธิบาย
เพ่ิมเติมโดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การนับจํานวนอวัยวะของรางกาย  แลวใหนักเรียนซักถามขอ
สงสัย  
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6. ครูติดเน้ือเพลง “ตา หู มือ” บนกระดานดํา จากนั้นครูรองเพลงหรือเปดเพลงใหนักเรียนฟง 2 
รอบ  แลวใหนักเรียนรวมกันรองเพลง “ตา หู มือ” พรอมกับปรบมือตามจังหวะ โดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง 
สํารวจ คนหาขอมูลจากเพลงและอธิบายความหมายได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. นักเรียนชวยกันบอกและสรุปขอมูลที่ไดรับจากเพลง “ตา หู มือ” 
ช่ัวโมงท่ี 2 ตัวอยางขอมูล       

 1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนโดยใหนักเรียนชวยกันบอกความหมายของขอมูล   
2. ครูใหนักเรียนฝกใชกระบวนการคิดโดยบอกขอมูลของตนเอง เชน ช่ือจริง นามสกุล ช่ือเลน 

อายุ และวันเกิด  
3. ครูนําภาพทิวทัศนมาใหนักเรียนดู แลวชวยกันบอกส่ิงตาง ๆ ที่เห็นจากภาพน้ัน ๆ  
4. ครูใหนักเรียนพิจารณาภาพสวนสัตวในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชา

พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 แลวใหนกัเรียนบอกรายละเอียดที่เห็นในภาพ และรวมกันสนทนา
เก่ียวกับขอมูล   
 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับสัตวประจําชาติในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ชางเอเชียของ
ไทย สิงโตของสิงคโปร ลิงอุรังอุตังของอินโดนีเซีย  

6. ครูใหนักเรียนทําใบงานที่ 1 เร่ือง ขอมูลที่พบ  โดยใหนักเรียนวาดภาพเหตุการณที่พบลงใน
กรอบท่ีกําหนดให  แลวเขียนขอมูลที่ไดจากการวาดภาพน้ันลงในชองวาง  

7. ครูสุมนักเรียน 4–5 คน นําเสนอผลงานพรอมกับเลาเหตุการณจากภาพใหเพ่ือนฟง โดยครูให
คําแนะนําเพ่ิมเติม  

 
 
 

เพลง ตา หู มือ 
(คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ) 

ตาของฉันนั้นมี 2 ตา  มี 2 ตา มี 2 ตา 
ตาของฉันนั้นมี 2 ตา  เอาไวดูดีด ี
หูของฉันนั้นมี 2 หู  มี 2 หู มี 2 หู 
หูของฉันนั้นมี 2 หู  เอาไวฟงดีดี 
มือของฉันน้ันมี 2 มือ  มี 2 มือ มี 2 มือ 
มือของฉันน้ันมี 2 มือ เอาไวถือดีด ี
ลิ้นของฉันนั้นมี 1 ลิ้น  มี 1 ลิ้น มี 1 ลิ้น 
ลิ้นของฉันนั้นมี 1 ลิ้น  เอาไวชิมดีด ี
จมูกของฉันน้ันมี 1 จมูก มี 1 จมูก มี 1 จมูก 
จมูกของฉันน้ันมี 1 จมูก เอาไวดมดดี ี
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ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนสรุปวา ขอมูล คือ ส่ิงที่ไดจากการดู การฟง การดม การกินหรือด่ืม และการสัมผัส 
2. นักเรียนรวมกันสรุปวา ส่ิงที่เห็น คือ ขอมลูที่ไดจากภาพสวนสัตว 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจขอมูลท่ีพบเห็นในบานของตนเอง แลวบันทึกผล และให

นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนรองเพลง “ตา หู มือ” แลวชวยกันบอกขอมูลที่ไดจากเพลง 
2. นักเรียนฟงเพลงหรือดูภาพอื่น ๆ แลวชวยกันบอกส่ิงที่ไดยินจากเพลงหรือส่ิงที่เห็นจากภาพ

นั้น ๆ 
 3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 1 ขอมลูของ
ฉัน และกิจกรรมท่ี 2 ขอมูลแสนสนุก 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนบอกความหมายของขอมูลได 
2. นักเรียนสามารถบอกขอมูลจากการดูและการฟงได 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนสังเกตอวัยวะของรางกายตนเองวา อวัยวะสวนใดบางที่ทําหนาที่รับขอมูล และบอก

วาอวัยวะนั้น ๆ ใชรับขอมูลดวยวิธีการใด 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนผลัดกันเลาเร่ืองของตนเอง แลวใหเพ่ือนชวยกันบอกขอมูลของนักเรียนที่ไดจากการ

ฟง 
 

 9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. บัตรพยัญชนะและบัตรสระคําวา “ขอมูล” 
2. ส่ิงของหรือภาพ เชน หนังสือ ดอกไม และภาพทิวทัศน  
3. ใบงานที่ 1 ขอมูลที่พบ 
4. เคร่ืองเลนแถบบันทึกเสียงและแถบบันทึกเสียงเพลง “ตา หู มือ” หรือเคร่ืองเลนซีดีและแผน

ซีดีเพลง “ตา หู มือ” 
5. แผนภูมิเน้ือเพลง “ตา หู มือ” 
6. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับความหมายและตัวอยางขอมลู 
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7. สถานที่ เชน หองสมุด ศูนยการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
8. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานขอมูล 
9. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
10. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
               11. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
ประเภทของขอมูล 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 ขอมูลที่เรารับรูในแตละวันมีเปนจํานวนมาก ขอมูลเหลานั้นอยูในลักษณะตาง ๆ กัน แบงไดเปน 
5 ประเภท คือ ขอมูลภาพ ขอมูลตัวอักษร ขอมูลตัวเลข ขอมูลเสียง และขอมูลอื่น ๆ 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกลักษณะของขอมลูแตละประเภทและยกตัวอยางได (K) 
2. มีความกระตือรือรนและมีความพึงพอใจในการคนหาขอมูล (A) 
3. ยกตัวอยางขอมูลแตละประเภทได (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการพูดและการตอบ 
    คําถาม 
2. ตรวจผลงานการยกตัวอยาง 
    ประเภทของขอมูล 

1. สังเกตความกระตือรือรนใน 
    การทํากิจกรรม 
2. สังเกตความสนุกสนานและ 
    ความพึงพอใจในการรวม 
    กิจกรรม 

1.  สังเกตการณใชทักษะการ  
      แสวงหาความรูโดยการสังเกต  
      การถามคําถาม และการสํารวจ

ขอมูล 
2.  สังเกตพฤติกรรมในการ 
     ทํางานรวมกับผูอื่น 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ประเภทของขอมูล 
 –  ขอมูลภาพ                                  –  ขอมูลเสียง 
 –  ขอมูลตัวอักษร                          –  ขอมูลอืน่ ๆ 
 –  ขอมูลตัวเลข 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล               เวลา 3 ช่ัวโมง
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 6. แนวทางบูรณาการ  
ภาษาไทย การอาน การพูด การตอบคําถาม 
คณิตศาสตร การนับจํานวนขอมูล การรวมคะแนนจากการแขงขัน 
วิทยาศาสตร ประเภทของของมูลที่ไดจากอวัยวะสัมผัสตาง ๆ เสียงกับการไดยิน 
สังคมศึกษาฯ การแยกประเภทของขอมูลที่สังเกตจากส่ิงแวดลอม 
สุขศึกษาฯ การมีนํ้าใจนักกีฬาในการแขงขันยกตัวอยางประเภทของขอมูล 
ศิลปะ การวาดภาพและระบายสีขอมูลภาพ 
ภาษาตางประเทศ การเช่ือมโยงช่ือขอมูลภาษาองักฤษกบัความหมาย 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ช่ัวโมงท่ี 1 ประเภทของขอมลู      
ครูนําภาพเด็กกําลังน่ังดูโทรทัศนมาใหนักเรียนดู แลวถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความ

สนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาเด็กในภาพไดรับขอมูลอะไรบาง  
ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
2. ครูนําภาพตัวอยางขอมูลภาพมาใหนักเรียนดูแลวอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับขอมูลภาพ ตามเน้ือหา

ในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมลู จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการ
อธิบาย  โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การแยกประเภทของขอมูลที่สังเกตจากส่ิงแวดลอม และบูรณา
การศิลปะ เร่ือง การวาดภาพและระบายสีขอมูลภาพ 

3. ครูใหนักเรียนยกตัวอยางขอมูลภาพที่อยูในหองเรียน แลวรวมกันแสดงความคิดเห็น 
4. ครูนําภาพตัวอยางขอมูลตัวอกัษร เชน ปายประกาศ ทะเบียนรถมอเตอรไซค มาใหนักเรียนดู

แลวอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับขอมูลตัวอักษรโดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย   

5. ครูใหนักเรียนยกตัวอยางขอมูลตัวอักษรที่พบอยูในหองเรียน แลวรวมกันแสดงความคิดเห็น 
 6. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับรายชื่อดอกไมประจําชาติของประเทศสมาชิกอาเซียน เชน 
ดอกบัวของเวียดนาม ดอกราชพฤกษของไทย และดอกจําปาของลาว  
 7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 3 ขอมลูอยาง
เดียวกัน  
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ช่ัวโมงท่ี 2 ประเภทของขอมลู (ตอ)       
1. ครูใหนักเรียนนับจํานวนเพื่อนในหองเรียน พรอมกับบอกจํานวนนักเรียนหญิงและจํานวน

นักเรียนชาย  แลวรวมกันสนทนา  
2. ครูนําภาพตัวอยางขอมูลตัวเลขมาใหนักเรียนดูแลวอธบิายเพิ่มเติมเก่ียวกับขอมูลตัวเลข ตาม

เน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 
ประกอบการอธิบาย  โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การนับจํานวนขอมูล แลวใหนักเรียนซักถามขอ
สงสัย  
 3. ครูใหนักเรียนชวยกันยกตัวอยางขอมูลตัวเลขที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน  
 4. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับคาเงินตราในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน 1 บาทของไทย
เทากับ 250 กีบของลาว และ 840 จัตของเมียนมา  

5. ครูเปดเพลงใหนักเรียนฟง 1 เพลง แลวถามนักเรียนเกี่ยวกับขอมูลเสียง แลวอธิบายเพ่ิมเติม
เก่ียวกับขอมูลเสียงตามเนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมลู จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย  โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง เสียงกับการไดยิน 

6. นักเรียนอาสาสมัครฝกสรางขอมูลเสียง เชน ปรบมือ เลียนแบบเสียงรองสัตว  
7. ครูนําแกวใสนํ้าแขงมาใหนกัเรียนสัมผัสและบอกความรูสึกแลวอธิบายเก่ียวกับขอมลูอืน่ ๆ 

ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 
ประกอบการอธิบายพรอมกับยกตัวอยางขอมลูอุณหภูมิ กลิ่น และความรูสึก แลวใหนักเรียนซักถามขอ
สงสัย  
 8. นักเรียนชวยกันยกตัวอยางขอมูลอื่น ๆ ที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน  แลวรวมกันสนทนา  
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 4 ขอมลูแสน
สวย  

ช่ัวโมงท่ี 3 ประเภทของขอมลู (ตอ)       
 1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนโดยใหนักเรียนชวยกันยกตัวอยางขอมลูแตละประเภท ไดแก 
ขอมูลภาพ ขอมูลตัวอักษร ขอมูลตัวเลข ขอมูลเสียง และขอมูลอื่น ๆ    
 2. ครูยกตัวอยางเพิ่มเติมเก่ียวกับประเภทของขอมูล ประเภทละ 1 ตัวอยาง จากนั้นแบงนักเรียน
เปนกลุม กลุมละ 3–4 คน แขงขันกันยกตัวอยางประเภทของขอมูล 

3. ครูต้ังช่ือกลุมใหนักเรียนเปนช่ือภาษาอังกฤษ เชน กลุม CAT กลุม RAT กลุม ANT กลุม PIG 
กลุม DOG และกลุม HEN แลวเขียนช่ือกลุมดวยอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญบนกระดานดํา พรอมกับ
บอกความหมายของคําเหลาน้ัน 

4. ครูอธิบายกติกาการแขงขันวา ครูจะอานขอมูลใหนักเรียนฟง นักเรียนกลุมใดรูวาเปนขอมูล
ประเภทใดใหยกมือขึ้นตอบ เมื่อครูเรียกใหบอกช่ือกลุมของตนเองและความหมายของช่ือกลุม จากน้ันจึง
ตอบคําถามของครู ถาตอบถูกกลุมน้ันจะได 1 คะแนน และจะตองยกตัวอยางขอมูลทีอ่ยูในประเภทของ
ขอมูลน้ัน ๆ เพิ่ม 1 ตัวอยาง ซ่ึงจะไดอีก 1 คะแนน 
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5. ครูอานโจทยประเภทของขอมูลใหนักเรียนฟงและบอกประเภทของขอมลู โดยครูอาจคิด
ขอมูลเพ่ิมเติมไดตามความเหมาะสม เชน 

 1)  รูปภาพแมว (ขอมูลภาพ)  
 2)  ปายบานเลขที่ (ขอมูลตัวอักษร)  
 3)  จํานวนผลสมในลัง (ขอมูลตัวเลข) 
 4)  หมายเลขโทรศัพท (ขอมูลตัวอักษร) 
 5)  นองรองเพลงชาติไทย (ขอมูลเสียง) 
 6)  ปายหามสงเสียงดัง (ขอมูลตัวอักษร) 
 7)  นิดรูสึกเผ็ดเพราะกินพริก (ขอมูลอ่ืน ๆ) 
 8)  จํานวนนักเรียนในหองเรียน (ขอมูลตัวเลข) 
 9)  หนังสือคัดตัวอักษร A B C (ขอมูลตัวอักษร)  
     10)  เด็กชายโปงเหงื่อออกเพราะรูสึกรอน (ขอมูลอ่ืน ๆ) 
6. นักเรียนรวมกันแขงขันยกตัวอยางประเภทของขอมลู โดยยกตัวอยางไดถกูตอง 1 รายการให

ครูขีดเสน 1 เสน แทนจํานวนคะแนนท่ีไดรับบนกระดานดํา 
7. เมื่อครูอานโจทยประเภทของขอมูลหมดแลว ใหนักเรียนแตละกลุมรวมคะแนนของกลุม

ตนเอง จากนั้นใหเพื่อนกลุมอืน่ ๆ รวมกันปรบมือแสดงความยินดีกับกลุมที่ไดคะแนนมากที่สุด 
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวา ขอมูลที่ไดรับมีหลายประเภท ขอมูลแตละประเภทจะมีลักษณะตางกัน 

ซ่ึงบางคร้ังเราจะไดรับขอมูลหลายประเภทพรอม ๆ กัน 
2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเก่ียวกับความสําคัญของขอมูล  จากหนังสือเรียน 

รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 
คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนจับคูกับเพ่ือนผลัดกันยกตัวอยางขอมูลและบอกประเภทของขอมลูนั้น ๆ  
2. นักเรียนสังเกตขอมูลที่ไดรับวา ขอมูลประเภทใดรับรูจากอวัยวะใดของรางกาย 

 3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 5 ขอมลูใน
บาน 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนยกตัวอยางขอมลูแตละประเภทได 
2. นักเรียนแยกประเภทของขอมูลได 
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 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนสังเกตส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัว แลวบอกประเภทของขอมูลที่มีอยูในส่ิงแวดลอมน้ัน ๆ 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนวาดภาพขอมูลแตละประเภท แลวระบายสีใหสวยงาม จากน้ันผลัดกันถามและตอบ

คําถามจากภาพนั้น ๆ 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. ภาพตัวอยางขอมูลประเภทตาง ๆ เชน ขอมูลภาพ ขอมูลตัวอักษร  
2. เพลง 1 เพลง  
3. แกวใสน้ําแขง็  
4. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับประเภทของ

ขอมูล 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับประเภทของขอมูล 
6. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ศูนยการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานขอมูล 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              10. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
ความสําคัญของขอมูล 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 ขอมูลที่ไดรับรูในแตละวันมีความสําคัญตอชีวิตของเรามาก เพราะจะทําใหรูวาใครทําอะไร อยูที่
ไหน เมื่อไร และอยางไร ทําใหไดรับรูเร่ืองราวตาง ๆ ทําใหมีความรูมากยิ่งขึ้น สามารถส่ือสารกับผูอื่นได
เขาใจ และชวยใหเราระมัดระวังตัวมากยิ่งขึ้น 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. บอกความสําคัญของขอมลูได (K) 
 2. เห็นความสําคัญของขอมูลและมีมารยาทในการทํางานรวมกับผูอื่น (A) 
 3. มีทักษะในการคนหาความสําคัญของขอมลูจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ (P) 
 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถามและการ 
    ตอบคําถาม 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ           
    หลังเรียน (Post–test) 

1. สังเกตมารยาทในการทํางาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน  
    ตามแบบประเมินดานคุณธรรม 
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน 
     รวมกับผูอื่น 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
     ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
     กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ความสําคัญของขอมูล 
 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล               เวลา 1 ช่ัวโมง
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 6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การเขียน การต้ังคําถาม การตอบคําถาม 
คณิตศาสตร จํานวนนับและการเรียงลําดับจํานวน 
วิทยาศาสตร การฝกทักษะในการสํารวจและการสังเกตผูอื่น 
สังคมศึกษาฯ ปฏิบัติตนเปนผูมีมารยาทตามวัฒนธรรมที่ดีงามของไทย 
สุขศึกษาฯ รูจักปรับตัวใหเขากับผูอื่นเพ่ือใหสามารถคนหาขอมูลจากบุคคล 
 นั้น ๆ ได 
ภาษาตางประเทศ  การอธิบายตัวอักษร Q การเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน ถานักเรียนมีขอสงสัย

เก่ียวกับบทเรียนควรทําอยางไร  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูอธิบายและแนะนําเก่ียวกับมารยาทในการถาม

คําถามผูอื่น แลวสุมนักเรียน 2–3 คน แสดงวิธีการถามคําถาม
ผูอื่นตามความคิดของนักเรียน 

3.นักเ รียนคนอื่น  ๆ  ชวยกันแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกับบทบาททาทางที่เพ่ือนแสดงใหดู 

4. ครูอธิบายเก่ียวกับความสําคัญของขอมูล โดยใช
เน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบายพรอม
กับยกตัวอยางขอมูลอุณหภูมิ กลิ่น และความรูสึก แลวให
นักเรียนซักถามขอสงสัย 

5. ครูแจกกระดาษ A4 ใหนักเรียน แลวให
นัก เ รียนจับคู กับเ พ่ือนเขียนช่ือเลนของเพื่อนใน
กระดาษ (อาจแลกเปลี่ยนกันเขียนช่ือเลนก็ได)  

6. นักเรียนจับคูกับเพ่ือนผลัดกันถามคําถาม
เก่ียวกับความสําคัญของขอมูลกับคูของตนเอง แลววาด
ภาพเพ่ือนในกระดาษ 

7. ครูเลือกนักเรียน 5–6 คน บอกคําตอบที่ถามเพ่ือนเรื่อง ความสําคัญของขอมูล 

กระดาษสําหรับจดคําตอบ 
Q: นักเรียนถามใคร 
  
Q: ขอมูลคอือะไร 
 
  
Q: ขอมูลมีความสําคัญอยางไร 
 
  
ภาพคนท่ีนักเรียนถาม 
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8. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับความสําคัญของขอมลูโดยบูรณาการภาษาไทย เร่ือง การเขียน การต้ัง
คําถาม และการตอบคําถาม และบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การฝกทักษะในการสํารวจและการสังเกต
ผูอื่น 

9. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล แลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวา ขอมูลมีความสําคัญมาก ทําใหรูเร่ืองราวตาง ๆ ทําใหมคีวามรูมาก

ยิ่งขึ้น ชวยในการส่ือสารกับผูอื่น และชวยใหเกิดความระมัดระวังหรือทําใหรูวามีอันตราย 
2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 เร่ือง แหลงขอมูล เพ่ือ

จัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนสอบถามผูอื่นเก่ียวกับขอมูลที่สนใจ แลวนําขอมลูน้ัน ๆ มาเลาใหเพ่ือนฟง 
2. นักเรียนถามคําถามเกี่ยวกับความสําคัญของขอมลูจากผูอื่น เชน พอ แม พ่ี หรือครู และบันทึก

คําตอบ แลวนําเสนอผลงานของตนเอง 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 6 ขอมูล

นาสนใจ กิจกรรมที่ 7 เรียนรูเร่ืองขอมูลดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 8 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และ
กิจกรรมที่ 9 คําถามชวนตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถคนหาขอมลูจากการสอบถามผูอื่นอยางมีมารยาท 
2. นักเรียนเขาใจความสําคัญของขอมูลจากการฟงครูอธิบายและการสอบถามผูอื่น 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนรวบรวมขอมูลที่ไดนํามาสรุปและบันทึกเปนขอ ๆ โดยครูใหคําแนะนํา 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนคัดขอความสรุปความสําคัญของขอมูลที่ครูเขียนไวบนกระดานดําลงในสมุด 
3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา 

     ครูใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณเร่ือง จัดกลุมขอมูล โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรูในคูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. กระดาษ A4 
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับความสําคัญของ

ขอมูล 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับความสําคัญของขอมูล 
4. สถานที่ เชน หองสมุด ศูนยการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เกี่ยวกับระบบสารสนเทศ 

ผูเช่ียวชาญดานขอมูล 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

 
1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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                                                                          เวลา 4 ชั่วโมง 
 

 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แหลงขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณธรรม จริยธรรม         
และคานิยม 

 เจตคติที่ดีตอแหลงขอมูล 
 ความรับผิดชอบ 
 ความรอบคอบ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 เลาเร่ืองราวหรือ
เหตุการณ  

 ตอบคําถามเก่ียวกับขอมูล
ที่ไดจากแหลงขอมูล         

 วาดภาพแหลงขอมูล    
 ยกตัวอยางแหลงขอมลู 

ความรู 
 ประเภทของแหลงขอมูล 
 แหลงขอมูลใกลตัว 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานรวมกับ
ผูอื่น 

 ทักษะการแสวงหาความรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล 

 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 

บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. แหลงขอมูล คือ คน ส่ิงของ หรือส่ิงอื่น ๆ ที่ให 
    ขอมูลแกเราหรือทําใหเราไดรับขอมูล 
2. แหลงขอมูลแบงเปน 3 ประเภท คือ การพบเห็น 
     ดวยตนเอง การส่ือสาร และส่ือตาง ๆ 
3. แหลงขอมูลใกลตัว คือ แหลงขอมูลที่เราสามารถ 
    หาขอมูลไดสะดวกที่สุด เพราะอยูรอบ ๆ ตัวเรา 
4. แหลงขอมูลใกลตัว ไดแก แหลงขอมูลในบาน  
    หองเรียน โรงเรียน และชุมชน 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
–  แหลงขอมูลคืออะไร 
– แหลงขอมูลใกลตัวคืออะไร 
– แหลงขอมูลแบงเปนก่ีประเภท อะไรบาง 
– แหลงขอมูลใกลตัวไดแกสถานที่ใดบาง 
– แหลงขอมูลใดนาเช่ือถือมากที่สุด 
– แหลงขอมูลทีอ่ยูใกลตัวเรามากท่ีสุดคือ 
   แหลงขอมูลใด 

 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก เคร่ืองเลนซีดี ชุมชน และ 
    พิพิธภัณฑ 
2. แหลงขอมูลประเภทการพบเห็นดวยตนเองเปน  
    ส่ิงที่เราพบหรือเจอกับเหตุการณนั้นดวยตนเอง   
    จึงมีความนาเช่ือถือมากที่สุด 
3. ความนาเช่ือถือของขอมูลทีไ่ดจากแหลงขอมูล 
    ประเภทการส่ือสารจะขึ้นอยูกับความนาเช่ือถือ 
    ของผูส่ือสาร 
4. แหลงขอมูลประเภทส่ือตาง ๆ เปนการรับขอมูล 
    ผานทางอุปกรณหรือเคร่ืองใชที่เปนตัวกลาง 
5. แหลงขอมูลในบานเปนแหลงขอมูลที่อยูใกล         
    ตัวเรามากที่สุด 
6. แหลงขอมูลในหองเรียนเกิดจากการเรียนและการ
    ทํากิจกรรมภายในหองเรียน 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสูความ
เขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 

1. บอกประเภทของแหลงขอมลูได 
2. เลาเร่ืองราวจากแหลงขอมูลตาง ๆ ได 
3. บอกลักษณะของแหลงขอมลูใกลตัวและ 
     ยกตัวอยางได 
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7. แหลงขอมูลในโรงเรียน ไดแก หองเรียนและ 
 บุคคลในโรงเรียน และสถานท่ีที่สงเสริมการ 
เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ เชน หองสมุด  
หองคอมพิวเตอร  

8. แหลงขอมูลในชุมชนที่มีความหลากหลาย         
    มากที่สุด ไดแก สถานที่สําคัญและบุคคลทีม่ี 
    ความรูในสาขาและอาชีพตาง ๆ 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู                
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–  เลาเร่ืองราวหรือเหตุการณที่พบเห็นจากแหลงขอมูลตาง ๆ  
– ตอบคําถามเก่ียวกับขอมูลที่ไดจากแหลงขอมูลตาง ๆ 
– วาดภาพแหลงขอมลูใกลตัว 
– ยกตัวอยางแหลงขอมูลใกลตัว 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การถามคําถามและการตอบคําถาม  
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3. ส่ิงท่ีมุงประเมิน 
   – ความสามารถในการบอกเกี่ยวกับแหลงขอมูลทีอ่ยูใกลตัวใหผูอื่นเขาใจ 

– ความสามารถในการตอบคาํถาม 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอแหลงขอมูล ความรับผิดชอบ และความรอบคอบ 

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  4  ประเภทของแหลงขอมูล 2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  5 แหลงขอมูลใกลตัว 2  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 
ประเภทของแหลงขอมูล 

 
 

 
 1. สาระสําคัญ 
 ขอมูลที่นักเรียนไดรับจะมีทั้งมาจากแหลงขอมูลที่เหมือนและตางกัน แหลงขอมูลแบงตาม
ลักษณะของการรับขอมูลเปน 3 ประเภท ไดแก การพบเห็นดวยตนเองเปนแหลงขอมูลที่นาเช่ือถือมาก
ที่สุด การส่ือสารเปนขอมูลที่ไดจากการพูดคุยหรือรับฟงเร่ืองราวจากคนอื่น และส่ือตาง ๆ เปนการรับ
ขอมูลผานส่ิงของเคร่ืองใชนั้น ๆ 
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกประเภทของแหลงขอมลูได (K) 
2. มีความรับผิดชอบในการเลาเร่ืองจากแหลงขอมูลประเภทตาง ๆ (A) 
3. มีทักษะในการเลาเร่ืองจากแหลงขอมูลประเภทตาง ๆ (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการเลาเร่ืองราวและ  
    การตอบคําถาม 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ           
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความกระตือรือรนใน 
    การปฏิบัติกิจกรรม 

1.  สังเกตพฤติกรรมการทํางาน 
     รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการณใชทักษะการ 
     แสวงหาความรูในการคนหา 
     ขอมูลเพื่อเลาเร่ืองราว 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ประเภทของแหลงขอมูล 
 – การพบเห็นดวยตนเอง 
 – การส่ือสาร 
 – ส่ือตาง ๆ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล               เวลา 2 ช่ัวโมง
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 6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การฟง การตอบคําถาม การเลาเร่ืองราว 
 คณิตศาสตร  การนับจํานวนประเภทของแหลงขอมูล 

วิทยาศาสตร การสังเกตส่ิงแวดลอมและเหตุการณที่เกิดขึ้น 
สังคมศึกษาฯ ขาวสังคม ขาวการศึกษา และการพยากรณอากาศ 
สุขศึกษาฯ การควบคุมอารมณในขณะเลาเร่ืองราวหรือเหตุการณ 
ศิลปะ การแสดงทาทาง (ภาษาทา) ประกอบการเลาเร่ืองราวหรือเหตุการณ  
ภาษาตางประเทศ การอาน การเขียน และการแปลความหมายของคํา 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ช่ัวโมงท่ี 1 ประเภทของแหลงขอมูล      
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน ในชีวิตประจําวันนักเรียน
ไดรับขอมูลจากที่ใดบาง  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 1. ครูถามคําถามเก่ียวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 2  
แหลงขอมูล (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 1)      

2. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณที่พบเห็นระหวาเดินทางมาโรงเรียน แลวรวมกัน
สนทนาเก่ียวกับเร่ืองราวหรือเหตุการณที่เพื่อนเลาใหฟง 

3. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายของแหลงขอมูลและประเภทของแหลงขอมูล (การพบเห็นดวย
ตนเองและการส่ือสาร)  ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การสังเกตส่ิงแวดลอม
และเหตุการณที่เกิดขึ้น  และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง ขาวสังคม ขาวการศึกษา และการพยากรณ
อากาศ  

4. นักเรียนจับคูกับเพ่ือนแลกเปลี่ยนกันเลาเหตุการณที่พบเห็นระหวางเดินทางมาโรงเรียน 
จากน้ันครูสุมนักเรียน 2–3 คน เลาเก่ียวกับเหตุการณที่เพ่ือนพบเหน็ระหวางเดินทางมาโรงเรียน แลว
รวมกันสนทนา  
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 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับสวนสาธารณะในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน KLCC Park 
เปนสวนสาธารณะขนาดใหญ ต้ังอยูใจกลางเมืองกัวลาลัมเปอรของประเทศมาเลเซียในสวนสาธารณะมี
การจัดภูมิทัศนสวยงามมีลานวิ่ง เสนทางเดินเทา และสระน้ําสําหรับเด็ก  

6. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน แตละกลุมสงตัวแทนกลุมละ 1 คน มาฟงเร่ืองราวขาวหรือ
เหตุการณที่นาสนใจจากครู แลวนักเรียนตัวแทนกลุมกลบัไปเลาใหเพ่ือน ๆ ในกลุมฟง  

7. แตละกลุมสงตัวแทนกลุม (ไมซํ้ากับคนแรก) ออกมาเลาเร่ืองราวขาวหรือเหตุการณที่ไดฟงจาก
เพ่ือน กลุมที่สามารถเลาเร่ืองราวหรือเหตุการณไดตรงกับที่ครูเลามากที่สุดเปนกลุมชนะ จากน้ันครูอธิบาย
เพ่ิมเติมเก่ียวกับความนาเช่ือถือของขอมูล   
 8. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับการส่ือสารในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประเทศสมาชิก
อาเซียนใชภาษาตางกัน เชน ไทยใชภาษาไทย ลาวใชภาษาลาว กัมพูชาใชภาษาเขมร มาเลเซียใชภาษา
มาเลย แตภาษาท่ีทุกประเทศสามารถใชสื่อสารกันไดเขาใจคือ ภาษาอังกฤษ  
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 10 
แหลงขอมูลนาสนใจ 

10. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจอุปกรณหรือเคร่ืองมือท่ีใหขอมูลที่บานของตนเอง 
แลวบันทึกผล และใหนักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ัง
ตอไป) 
 

ช่ัวโมงท่ี 2 ประเภทของแหลงขอมูล      
1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนไดรับขอมูลจาก

ส่ิงใดอีกนอกจากการพบเห็นดวยตนเองและการส่ือสาร 
3.  นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณการใชส่ือตาง ๆ รับขอมูลในชีวิตประจําวัน 

แลวรวมกันสนทนา  
4. ครูนําภาพส่ือตาง ๆ ที่เปนแหลงขอมูลมาใหนักเรียนดู เชน หนังสือ โทรทัศน เคร่ืองเลนซีดี 

วิทยุ คอมพิวเตอร  
5. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ชวยกันยกตัวอยางขอมลูที่ไดรับจากส่ือในภาพ   
6. นักเรียนยกตัวอยางแหลงขอมูลทีละกลุม แลวใหเพ่ือนที่ฟงบอกวาเปนแหลงขอมูลประเภทใด 

โดยครูตรวจสอบความถูกตอง และอธบิายเพ่ิมเติม 
7. ครูอธิบายเก่ียวกับประเภทของแหลงขอมลู (ส่ือตาง ๆ)  โดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 

แหลงขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณา
การภาษาอังกฤษ เร่ือง การอาน การเขียน และการแปลความหมายของคํา 
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ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวาขอมูลที่ไดรับมาจากแหลงขอมูลตาง ๆ หากเปนขอมูลที่เราพบเห็นเอง 

เรียกวา แหลงขอมูลประเภทการพบเห็นดวยตนเอง ถาไดขอมูลมาจากการบอกเลาหรือพูดคุยกับผูอื่น 
เรียกวา แหลงขอมูลประเภทการส่ือสาร และหากเปนขอมูลทีไ่ดรับจากการดูและฟงโดยผานอุปกรณหรือ
เคร่ืองมือ เรียกวา แหลงขอมูลประเภทส่ือตาง ๆ 

2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจแหลงขอมูลในบานของตนเอง แลวบันทึกผล และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนชวยกันยกตัวอยางแหลงขอมูลประเภทตาง ๆ ไดกา แหลงขอมูลทีพ่บเห็นดวยตนเอง

แหลงขอมูลประเภทการส่ือสาร และแหลงขอมูลประเภทส่ือตาง ๆ 
 2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 11 
แหลงขอมูลนารู  
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนเลาเร่ืองราวที่เก่ียวกับตนเองได 
2. นักเรียนบอกแหลงขอมูลจากขอมูลที่ตนเองไดรับ 
3. นักเรียนยกตัวอยางขอมลูจากแหลงขอมูลประเภทตาง ๆ ได 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนคนหาความหมายของคําวา “การส่ือสาร” และ “ตัวกลาง” จากน้ันพูดคุยกับเพ่ือน

เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูและรวมกันสรุป โดยครูควรสังเกตและตรวจสอบความถูกตอง 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนวาดภาพตัวอยางแหลงขอมลูประเภทการพบเห็นดวยตนเอง แหลงขอมูลประเภท

การส่ือสาร และแหลงขอมูลประเภทส่ือตาง ๆ 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. ภาพส่ือตาง ๆ ที่เปนแหลงขอมูล เชน หนังสือ วิทยุ โทรทัศน เคร่ืองเลนซีดี คอมพิวเตอร  
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับแหลงขอมูล 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับแหลงขอมูล 
4. สถานที่ เชน พิพิธภัณฑวิทยาศาสตร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ศูนยการเรียนรูดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเช่ียวชาญดาน
แหลงขอมูล 

6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 
วัฒนาพานิช จํากัด 
              8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 

 

 
ทดสอบกลางป 

 

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
เวลา 1 ช่ัวโมง                       

ช่ัวโมงท่ี 10    ทดสอบกลางป   
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 
แหลงขอมูลใกลตัว 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 การคนหาขอมลูสามารถคนหาไดจากส่ิงตาง ๆ ที่อยูรอบตัวเรา เรียกวา แหลงขอมลูใกลตัว ไดแก 
แหลงขอมูลในบาน แหลงขอมูลในหองเรียน แหลงขอมลูในโรงเรียน และแหลงขอมูลในชุมชน 
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว (ง 3.1 ป. 1/1) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกลักษณะของแหลงขอมลูใกลตัวได (K) 
2. มีความรอบคอบในการยกตัวอยางแหลงขอมูลใกลตัว (A) 
3. มีทักษะในการคนหาแหลงขอมูลใกลตัว (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1.  สังเกตการตอบคําถามและ
ยกตัวอยางแหลงขอมูล       

2. ตรวจใบงานที่ 2 แหลงขอมลู 
    ใกลตัว 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ           
    หลังเรียน (Post-test)  

1. สังเกตความรอบคอบในการ 
    ทํางาน 
2. สังเกตพฤติกรรมนักเรียนตาม 
    แบบประเมินดานคุณธรรม  
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    แหลงขอมูล 
2. สังเกตพฤติกรรมในการทํางาน
    รวมกับผูอื่น 
3. สังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

ตามแบบประเมินดาน
ทักษะ/กระบวนการ 

 
 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล               เวลา 2 ช่ัวโมง
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 5. สาระการเรียนรู 
 แหลงขอมูลใกลตัว 

 – แหลงขอมูลในบาน  
 – แหลงขอมูลในหองเรียน 
 – แหลงขอมูลในโรงเรียน 
 – แหลงขอมูลในชุมชน 

  

 6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคําถาม การอธิบาย การยกตัวอยางแหลงขอมูล 
คณิตศาสตร การนับจํานวนแหลงขอมูลที่นักเรียนยกตัวอยาง 
วิทยาศาสตร การจําแนกขอมูลจากแหลงขอมูลที่เปนส่ิงมีชีวิตและส่ิงไมมีชีวิต 
สังคมศึกษาฯ การสํารวจและรวบรวมแหลงขอมูลภายในครอบครัว 
สุขศึกษาฯ แหลงขอมูลเก่ียวกับสุขภาพรางกาย 
ศิลปะ การวาดภาพแหลงขอมูลใกลตัว 
ภาษาตางประเทศ คําศัพทภาษาองักฤษเกี่ยวกับแหลงขอมูลใกลตัว 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ช่ัวโมงท่ี 1 แหลงขอมูลใกลตัว     
ครูนําภาพครอบครัวมาใหนักเรียนดู แลวถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของ

นักเรียน เชน บานเปนแหลงขอมูลหรือไม อยางไร  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
2. ใหนักเรียนชวยกันยกตัวอยางขอมลูที่ไดจากแหลงขอมูลในบาน แลวรวมกันสนทนา 
3. ครูอธิบายเก่ียวกับแหลงขอมูลในบาน  โดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมลู จาก

หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณาการสังคมศึกษา 
เร่ือง การสํารวจและรวบรวมแหลงขอมูลภายในครอบครัว 

4. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ชวยกันวาดภาพแหลงขอมูลในบาน แลวสงตัวแทนกลุม
นําเสนอผลงานนาช้ันเรียน โดยครูเสนอแนะเพ่ิมเติมความรูใหสมบูรณยิ่งขึ้น  

5. ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับส่ิงตาง ๆ ในหองเรียน แลวใหนับจํานวนส่ิงเหลาน้ัน  
6. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ชวยกันคนหาวาในหองเรียนมีส่ิงใดบางที่จัดเปน

แหลงขอมูล แลวสงตัวแทนกลุมนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน โดยครูเสนอแนะเพ่ิมเติมใหสมบูรณยิ่งขึ้น  
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7. ครูอธิบายเก่ียวกับแหลงขอมูลในหองเรียน โดยใชเนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล 
จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณาการ
คณิตศาสตร เร่ือง การนับจํานวนแหลงขอมูลที่นักเรียนยกตัวอยางไดถูกตอง 

8. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจขอมูลจากแหลงขอมูลในชุมชนของตนเอง แลวบันทึก
ผล และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

ช่ัวโมงท่ี 2 แหลงขอมูลใกลตัว (ตอ)      
1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
2. ครูใหนักเรียนฝกใชกระบวนการคิดโดยบอกแหลงขอมูลในโรงเรียนที่นักเรียนไดรับมาให

มากที่สุด แลวรวมกันสนทนา  
3. ครูอธิบายเก่ียวกับแหลงขอมูลในโรงเรียน โดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล 

จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณาการศิลปะ 
เร่ือง การวาดภาพแหลงขอมลูใกลตัว 

4. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ชวยกันวาดภาพแหลงขอมูลในโรงเรียน แลวสงตัวแทน
กลุมนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน โดยครูเสนอแนะเพ่ิมเติมความรูใหสมบูรณยิ่งขึ้น  

6. ครูใหนักเรียนยกตัวอยางส่ิงตาง ๆ ในชุมชน พรอมกับบอกวาส่ิงเหลาน้ันจัดเปนแหลงขอมูล
หรือไม เพราะอะไร  จากน้ันครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับแหลงขอมูลในชุมชนโดยใชเน้ือหาในหนวยการ
เรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย 
และบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การจําแนกขอมูลจากแหลงขอมูลที่เปนส่ิงมีชีวิตและส่ิงไมมีชีวิต 
 7. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับพิพิธภัณฑในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน พิพิธภัณฑสัตวนํ้า 
S.E.A. หรือ South East Asia Aquarium เปนพิพิธภัณฑสัตวนํ้าทางทะเลท่ีใหญท่ีสุดในโลก ต้ังอยูท่ีเกาะ
เซนโตซาประเทศสิงคโปร  
 8. ครูใหนักเรียนทําใบงานที่ 2 เร่ือง แหลงขอมูลใกลตัว โดยใหนักเรียนอานขอมูลที่ไดจาก
แหลงขอมูลใกลตัวทางดานขวามือ แลวลากเสนโยงระหวางขอมูลดานขวามือกับแหลงขอมูลใกลตัว
ทางดานซายมือที่สัมพันธกัน  

9. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 2 แหลงขอมูล แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 
ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวา แหลงขอมูลใกลตัวเปนสถานที่ที่เราคุนเคย ไดแก บาน หองเรียน 

โรงเรียน และชุมชน 
2. นักเรียนสรุปลักษณะสําคัญของแหลงขอมลูใกลตัว ไดแก บานเปนแหลงขอมูลที่ใกลเรามาก

ที่สุด หองเรียนเปนแหลงขอมลูที่เกิดจากการเรียนและการทํากิจกรรมในหองเรียน โรงเรียนเปน
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แหลงขอมูลที่สงเสริมการเรียนรูที่มีอยูในโรงเรียน เชน หองสมุด และชุมชนเปนแหลงขอมูลที่มีความ
หลากหลายมากที่สุด 

4. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง เทคโนโลยีรอบตัว 
เพ่ือจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนไปสอบถามผูปกครองเก่ียวกับแหลงขอมลูใกลตัว แลวนํามาเลาใหเพ่ือน ๆ ฟง   
2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 12 

แหลงขอมูลนารู กิจกรรมที่ 13 ขอมูลโรงเรียนของฉัน กิจกรรมที่ 14 เรียนรูเร่ืองแหลงขอมูลดวยโครงงาน 
กิจกรรมที่ 15 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 16 คําถามชวนตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนบอกลักษณะและยกตัวอยางแหลงขอมูลใกลตัวได 
2. นักเรียนวาดภาพและเขียนช่ือส่ิงตาง ๆ ที่เปนแหลงขอมูลใกลตัวได  

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนซักถามขอมูลที่สนใจจากบุคคลซ่ึงเปนแหลงขอมูลในบาน แหลงขอมูลในหองเรียน 

แหลงขอมูลในโรงเรียน และแหลงขอมูลในชุมชน แลวบันทกึลงในชองวาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนวาดภาพและเขียนช่ือส่ิงตาง ๆ ที่เปนแหลงขอมูลอื่น ๆ นอกจากที่กลุมของตนเองจับ

สลากได 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
 1. ภาพแหลงขอมูลใกลตัว 

2. ใบงานที่ 2 แหลงขอมูลใกลตัว 

แหลงขอมูลใกลตัว
1. ขอมูลที่สนใจคือ   

     
      

2. เปนแหลงขอมลูใกลตัวประเภท  
     

ภาพคนที่
นักเรียนซักถาม 
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3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับแหลงขอมูลใกล
ตัว 

4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ
เก่ียวกับแหลงขอมูลใกลตัว 

5. สถานที่ เชน หองสมุด พิพิธภัณฑวิทยาศาสตร ศูนยวิทยาศาสตรเพื่อการศึกษา ศูนยการเรียนรู
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. บคุคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเช่ียวชาญดาน
แหลงขอมูล 

7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 
วัฒนาพานิช จํากัด 
              9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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                                                                          เวลา 3 ชั่วโมง 
 

 
ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เทคโนโลยีรอบตัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณธรรม จริยธรรม         
และคานิยม 

 เจตคติที่ดีตออปุกรณ
เทคโนโลยี 

 ความกระตือรือรน 
 มารยาทในการทํางาน 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 สํารวจอุปกรณเทคโนโลย ี
 ยกตัวอยางและวาดภาพ
อุปกรณเทคโนโลยี 

 ตอภาพกลองดิจิทัลและ
โทรศัพทมือถอื 

ความรู
 สังเกตเทคโนโลยี 
 อุปกรณเทคโนโลยี 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานรวมกับ
ผูอื่น 

 ทักษะการแสวงหาความรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 เทคโนโลยีรอบตัว 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เทคโนโลยีรอบตัว 

 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 

บอกประโยชนของเทคโนโลยีสานสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. เทคโนโลยี คือ การนําความรูและส่ิงของตาง ๆ  
    มาใชเพ่ือใหเกิดประโยชน 
2. อุปกรณเทคโนโลยี คือ เคร่ืองมือหรืออปุกรณที่ 
    นํามาใชใหเกิดประโยชน 
3. วิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทัล และโทรศัพทมอืถือ 
    เปนอุปกรณเทคโนโลยี   

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– เทคโนโลยีคืออะไร 
– อุปกรณเทคโนโลยีคืออะไร 
– ยกตัวอยางอปุกรณเทคโนโลยีที่สําคัญมา 
    อยางนอย 4 อุปกรณ 
– เทคโนโลยีมีประโยชนอยางไร 
– วิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทัล และโทรศัพทมอืถือม ี
   ประโยชนอยางไร 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก เตาไมโครเวฟ สถานีวิทยุ และ 

 อินเทอรเน็ต  
2. เทคโนโลยีทําใหเกิดส่ิงของเคร่ืองใช ชวย 
    ประหยัดแรงงาน พลังงาน เวลา ชวยเพิ่มความ 
    ถูกตอง แมนยํา และสรางความสนุกสนานใหแก 
    ผูใช 
3. วิทยุ คือ อปุกรณเทคโนโลยีที่รับสัญญาณมาจาก 
    สถานีวิทยุ ใชนําเสนอขอมูลเสียง 
4. โทรทัศน คือ อุปกรณเทคโนโลยีที่รับสัญญาณ  
    มาจากสถานีโทรทัศน ใชนําเสนอขอมูลเสียง 
    และภาพ 
5. กลองดิจิทัล คือ อปุกรณเทคโนโลยีที่ใช 
    บันทึกภาพหรือเหตุการณตาง ๆ 
6. โทรศัพทมือถือ คือ อุปกรณเทคโนโลยีที่ใช 
    สําหรับติดตอส่ือสารกับผูอื่น 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสูความ
เขาใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. บอกลักษณะของเทคโนโลยไีด 
2. บอกลักษณะของวิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทลั   
    และโทรศัพทมือถอืได 
3. บอกประโยชนของวิทยุ โทรทัศน กลองดิจิทัล  
    และโทรศัพทมือถอืได 
4. ยกตัวอยางอปุกรณเทคโนโลยีทีใ่ชใน 
    ชีวิตประจําวันได 
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ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซึ่งเปนหลักฐานท่ีแสดงวานกัเรียนมีผลการเรียนรู               
            ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–  การถาม การตอบคําถาม และการแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคโนโลยีรอบตัว 
– สํารวจอุปกรณเทคโนโลยีในบานและโรงเรียน 
– บอกช่ือและวาดภาพเทคโนโลยีรอบตัวที่พบในชีวิตประจําวัน 
– ฟงเพลงจากรายการวิทยุ 
– วาดภาพลงในภาพจอโทรทัศน 
– ตอภาพกลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือ 
– ยกตัวอยางอปุกรณเทคโนโลยี 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การถามคําถามและการตอบคําถาม 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 
 
 

เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการสํารวจ  
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3. ส่ิงท่ีมุงประเมิน 
–  ความสามารถในการบอกช่ือและอธิบายเก่ียวกับเทคโนโลยีรอบตัวใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการตอบคําถาม 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 

   – เจตคติที่ดีตออปุกรณเทคโนโลยี ความกระตือรือรน และมารยาทในการทํางาน 
 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  6    เทคโนโลยีรอบตัว 1  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  7    อุปกรณเทคโนโลยี (วิทยุและโทรทัศน) 1  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  8    อุปกรณเทคโนโลยี (กลองดิจิทลัและโทรศัพทมือถือ) 1  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 
เทคโนโลยีรอบตัว 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 เทคโนโลยี คือ การนําความรูและส่ิงของตาง ๆ มาใชแกปญหาเพื่อใหเกิดประโยชนและชวยให
ผูใชมีความสะดวกสบายมากย่ิงขึ้น เทคโนโลยีสามารถพบเห็นไดรอบ ๆ ตัวเรา ซ่ึงทําใหเกิดส่ิงของ
เคร่ืองใชมากมาย ชวยประหยัดแรงงาน ชวยประหยัดพลังงาน ชวยประหยัดเวลา ชวยเพิ่มความถูกตอง
แมนยํา และชวยสรางความสนุกสนานใหแกผูใช 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 
 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกลักษณะและอธบิายประโยชนของเทคโนโลยีได (K) 
2. มีความกระตือรือรนและเห็นประโยชนของเทคโนโลยี (A) 
3. มีทักษะในการยกตัวอยางเทคโนโลยีที่อยูรอบตัว (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถามและการ 
    ตอบคําถาม 
2. ตรวจใบงานที่ 3 สังเกต 
    เทคโนโลยี 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ           
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความกระตือรือรนใน 
     การตอบคําถามและการ 
     ยกตัวอยางเพ่ิมเติม 
2. สังเกตมารยาทในการตอบ 
    คําถาม 

1. สังเกตพฤติกรรมขณะ              
    ทํางานรวมกับผูอื่น  
2. สังเกตการณใชทักษะการ

แสวงหาความรู โดยการ
สังเกตเทคโนโลยีทีอ่ยู
รอบตัว  

 

 5. สาระการเรียนรู 
สังเกตเทคโนโลยี 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เทคโนโลยีรอบตัว               เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 6. แนวทางบูรณาการ  
ภาษาไทย การอาน การเขียน การตอบคําถาม 
คณิตศาสตร การนับจํานวนเทคโนโลยีทีอ่ยูรอบตัว 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน  
สุขศึกษาฯ ความปลอดภัยในการใชเคร่ืองใชไฟฟา 
ภาษาตางประเทศ การอานคําศัพทเก่ียวกับเทคโนโลยี 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
  

ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูนําภาพอุปกรณเทคโนโลยี เชน วิทยุ ตูเย็น นาฬิกา เคร่ืองทํานํ้าอุน เตาไมโครเวฟมาให
นักเรียนดู แลวถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาส่ิงเหลาน้ีมี
ประโยชนตอการดํารงชีวิตประจําวันหรือไม อยางไร  

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 1. ครูถามคําถามเก่ียวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 3  
เทคโนโลยีรอบตัว  (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 2)      

2. ครูชูบัตรคําคําวา “เทคโนโลยี” แลวอานใหนักเรียนฟง 1 รอบ จากน้ันใหนักเรียนอานคําวา
เทคโนโลยีตามครู แลวชวยกันบอกความหมายของคําวา เทคโนโลยี ตามความคิดของตนเอง 

3. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายของเทคโนโลยี  ตามหาในหนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยี
รอบตัว จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร เร่ือง เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 

4. ครูชูภาพเทคโนโลยี ภาพสัตว ตนไม และส่ิงตาง ๆ ประมาณ อยางนอย 10 อยาง ใหนักเรียนดู
คร้ังละ 1 ภาพ แลวถามวา “ภาพที่เห็นเปนเทคโนโลยีหรือไม” ตัวอยางภาพ เชน 

 – ตูเย็น (ใช)  – ดวงดาว (ไมใช) 
 – ปลา (ไมใช)  – ตุกตาหมี (ไมใช) 
 – รถยนต (ใช) – เคร่ืองซักผา (ใช)  
 – ตนไม (ไมใช)  – เคร่ืองทาํน้ําอุน (ใช) 
 – นกแกว (ไมใช) – เคร่ืองตัดหญา (ใช) 
4. นักเรียนดูภาพแลวชวยกันตอบคําถามของครู โดยครูตรวจสอบคําตอบและอธิบายเพ่ิมเติม 
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 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับแหลงผลิตเทคโนโลยีในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน 
เทคโนโลยีท่ีอยูรอบ ๆ ตัวเรา เชน โทรทัศน ตูเย็น เตาไมโครเวฟ สวนใหญผลิตในประเทศมาเลเซีย  

6. ครูอธิบายเก่ียวกับประโยชนของเทคโนโลยี โดยใชเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยี
รอบตัว จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณาการ 
สุขศึกษาฯ เร่ือง ความปลอดภัยในการใชเคร่ืองใชไฟฟา และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การอาน
คําศัพทเก่ียวกับเทคโนโลยี 
 7. ครูบูรณาการตามหลักแนวคิดของเศรษฐกิจพอเพียงดานความมีเหตุผล โดยบูรณาการการนํา
เทคโนโลยีมาใชในการแกปญหาหรือพัฒนาส่ิงของเคร่ืองใชตาง ๆ เพ่ือใหเกิดประโยชนและอํานวยความ
สะดวกมากย่ิงขึ้น  
 8. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับพลังงานในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ไทยเปนประเทศที่
ตองใชเงินจํานวนมากในการซ้ือพลังงานไฟฟาจากลาว นักเรียนจึงควรชวยกันประหยัดพลังงาน  

9. นักเรียนทําใบงานที่ 3 สังเกตเทคโนโลยี โดยใหนักเรียนสังเกตเทคโนโลยีรอบตัว และวาด
ภาพเทคโนโลยีที่ตนเองสนใจลงในกรอบ แลวเขียนประโยชนของเทคโนโลยีน้ัน ๆ ลงในชองวาง  

10. ครูสุมนักเรียน4–5 คนนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน โดยครูแนะนําความรูเพ่ิมเติมใหสมบูรณ
ยิ่งขึ้น  

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของเทคโนโลยีวา เปนการนําความรูและส่ิงของตาง ๆ มาใช

แกปญหาเพ่ือใหเกิดประโยชนและชวยใหผูใชมีความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น 
2. นักเรียนรวมกันสรุปประโยชนของเทคโนโลยี 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจอุปกรณเทคโนโลยีท่ีบานของตนเอง แลวบันทึกผล และ

ใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนสํารวจวาภายในบานของตนเองมีเทคโนโลยีอะไรบาง และเทคโนโลยีน้ัน ๆ มี

ประโยชนอยางไร 
2. นักเรียนเลาประสบการณการใชงานเทคโนโลยีที่พบในชีวิตประจําวัน  

 3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 17 เทคโนโลยี
มีประโยชน และกิจกรรมที่ 18 ศิลปะพาเพลิน  

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนบอกลักษณะของเทคโนโลยีได 
2. นักเรียนยกตัวอยางเทคโนโลยีทีใ่ชในชีวิตประจําวันได 
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 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนสอบถามผูรูเก่ียวกับการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันและสอบถามเพ่ิมเติม

เก่ียวกับเทคโนโลยีอื่น ๆ ที่สนใจ 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนรวบรวมภาพเทคโนโลยีที่พบในชีวิตประจําวัน แลวบอกประโยชนของเทคโนโลยี

นั้นใหเพ่ือน ๆ ฟง 
 3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา 

     ครูใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณเร่ือง ของใชทุนแรง โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรูในคู มือการสอน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. บัตรคํา คําวา เทคโนโลยี  
2. ภาพเทคโนโลยี ภาพสัตว ตนไม และส่ิงของตาง ๆ  
3. ใบงานที่ 3 สังเกตเทคโนโลยี 
4. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเก่ียวกับเทคโนโลยี 
6. สถานที่ เชน พิพิธภัณฑวิทยาศาสตร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา ศูนยการเรียนรู และราน

จําหนายเคร่ืองใชไฟฟา 
7. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ พนักงานจําหนายเคร่ืองใชไฟฟา และผูเช่ียวชาญ

ทางดานเทคโนโลยี 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              10. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 7 
อุปกรณเทคโนโลยี (วิทยุและโทรทัศน) 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 วิทยุและโทรทศันเปนเทคโนโลยีที่นิยมใชกันในทุกครอบครัว มีหลักการทํางานดวยการรับ
ขอมูลจากสถานีวิทยุและโทรทัศนมานําเสนอตอผูใช โดยวิทยุจะรับและนําเสนอเฉพาะขอมูลเสียง สวน
โทรทัศนจะรับและนําเสนอไดทั้งขอมูลเสียง ขอมูลภาพ และขอมูลภาพเคลื่อนไหว 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 
 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกประโยชนของวิทยแุละโทรทัศนได (K) 
2. มีความกระตือรือรนในการเรียนรูเกี่ยวกับอุปกรณเทคโนโลยี (A) 
3. มีทักษะในการตอบคําถามเกี่ยวกับประโยชนของวิทยุและโทรทัศนได (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1.  สังเกตการณตอบคําถาม         
และการแสดงความคิดเห็น  

2. ตรวจคําตอบเกี่ยวกับ
ประโยชนของวิทยุและ
โทรทัศน 

1. สังเกตความกระตือรือรนใน
การทํากิจกรรม 

2. สังเกตความสนุกสนานและ
ความพึงพอใจในการรวม
กิจกรรม 

1.  สังเกตการใชทักษะ            
การแสวงหาความรูโดยการ
สังเกตและสํารวจอุปกรณ
เทคโนโลยี  

2. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รวมกับผูอื่น 

 
 
 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เทคโนโลยีรอบตัว               เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 อุปกรณเทคโนโลยี 
 – วิทยุ 
 – โทรทัศน 
 

 6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอาน การอธิบาย การตอบคําถาม และการแสดงความคิดเห็น  

คณิตศาสตร การนับจํานวนอุปกรณเทคโนโลยี 
วิทยาศาสตร การบอกประโยชนของเคร่ืองใชไฟฟา และพลังงานไฟฟา 
สุขศึกษาฯ การใชงานเคร่ืองใชไฟฟาดวยความระมัดระวัง 
ศิลปะ การวาดภาพวิทยุและโทรทัศน 
ภาษาตางประเทศ การฟงเพลงภาษาอังกฤษ คําศพัท และความหมายของอปุกรณ 
 เทคโนโลยี             
                                             

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนรูจักหรือเคยใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยีอะไรบาง  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
 2. ครูเปดรายการเพลงจากวิทยุใหนักเรียนฟง โดยบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง เพลง
ภาษาอังกฤษ  จากนั้นนักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณการฟงวิทยุและความรูสึกที่ไดรับจาก
การฟงใหเพ่ือนฟง  

3. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายและประโยชนของวิทยุ ตามเนื้อหาในหนวยการเรียนรู    ที่ 3 
เทคโนโลยีรอบตัว จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดย
บูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การบอกประโยชนของเคร่ืองใชไฟฟาและพลังงานไฟฟา  
 4. นักเรียนวาดภาพวิทยุ ระบายสีใหสวยงาม และนําเสนอผลงาน แลวชวยกันบอกประโยชนของ
วิทยุ 
 5. ครูนําภาพโทรทัศนมานักเรียนดูและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับลักษณะและประโยชนของ
โทรทัศน 
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 6. นักเรียนวาดภาพโทรทัศน ระบายสีใหสวยงาม และนําเสนอผลงาน แลวชวยกันบอกประโยชน
ของโทรทศัน  

7. ครูอธิบายเก่ียวกับลักษณะและประโยชนของโทรทัศน ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 3 
เทคโนโลยีรอบตัว จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดย
บูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใชงานเคร่ืองใชไฟฟาดวยความระมัดระวัง และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การ
วาดภาพวิทยุและโทรทัศน 
 8. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับการวิทยุและโทรทัศน ในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประเทศ
มาเลเซียมีสถานีวิทยุและโทรทัศนที่ออกอากาศตางกัน 3 ภาษา คือ ภาษามาเลย ภาษาอังกฤษ และภาษาจีน  
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของวิทยแุละโทรทัศนวา เปนอุปกรณเทคโนโลยีที่ใชนําเสนอ

ขอมูลจากสถานี โดยวิทยุจะนําเสนอขอมูลเสียงเพียงอยางเดียว แตโทรทัศนจะนําเสนอขอมูลเสียง ภาพ 
และภาพเคลื่อนไหว 

2. นักเรียนรวมกันสรุปประโยชนของวิทยแุละโทรทัศนวา ชวยสรางความสนุกสนาน ทําให
ไดรับขอมูล และสงเสริมการทํากิจกรรมท้ังตอตนเองและครอบครัว 

3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสอบถามผูปกครองเก่ียวกับกลองดิจิทัล แลวบันทึกผล และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทดลองใชงานวิทยแุละโทรทัศน โดยมีครูเปนผูเสียบปลั๊กไฟฟาและใหคําแนะนําใน

การใช 
 2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 และกิจกรรมที่ 19 
อุปกรณทันสมัย และกิจกรรมที่ 20 อปุกรณอะไรเอย  

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถบอกลักษณะและความแตกตางระหวางวิทยุและโทรทัศนได 
2. นักเรียนสามารถบอกประโยชนของวิทยุและโทรทัศนได 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับประโยชนของวิทยแุละโทรทัศนสามารถทํางานอะไร

ไดอีก นอกจากการรับสัญญาณวิทยุและสัญญาณโทรทัศน แลวนําขอมลูทีไ่ดมาเลาใหเพื่อนฟง 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนเปรียบเทียบลักษณะของวิทยุและโทรทัศนทีค่รูนํามาใหดูกับวิทยแุละโทรทัศนที่

บาน แลวบันทึกความแตกตาง เชน ขนาด สี จํานวนชอง 
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 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. วิทยุ โทรทัศน  
2. ภาพโทรทัศน ภาพอุปกรณเทคโนโลยี ภาพสัตว ตนไม และส่ิงตาง ๆ  
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับอุปกรณ

เทคโนโลยี วิทยุ และโทรทัศน 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับอุปกรณเทคโนโลยี วิทยุ และโทรทัศน 
5. สถานที่ เชน บาน ศูนยการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ รานจําหนายวิทยุและโทรทัศน 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูจําหนายวิทยุ

และโทรทัศน 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษทั สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 8 
อุปกรณเทคโนโลยี (กลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถือ) 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 กลองดิจิทัลเปนอุปกรณเทคโนโลยีที่ใชสําหรับบันทึกขอมูลภาพที่พัฒนามาจากกลองทั่วไป โดย
ไมตองใชฟลมในการบันทึกภาพและสามารถดูภาพที่ถายไดทันทีจากดานหลังของกลองดิจิทัล สวน
โทรศัพทมือถือเปนอุปกรณเทคโนโลยีที่ใชสําหรับติดตอส่ือสารกับผูอื่น ซ่ึงออกแบบมาใหมีขนาดเล็ก 
น้ําหนักเบา ทําใหสะดวกตอการพกพา 
 

 2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 
 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
 1. บอกลักษณะและประโยชนของกลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือได (K) 
 2. เห็นความสําคัญและมีมารยาทในการใชอปุกรณเทคโนโลยี (A) 
 3. มีทักษะในการคนหาขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณเทคโนโลยี (P) 
 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1.  ตรวจผลงานการตอภาพกลอง 
ดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือ 

2. สังเกตการอานช่ืออุปกรณ
เทคโนโลยีและการตอบ
คําถาม 

 3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน (Post–test) 

1. สังเกตความต้ังใจและ
มารยาทในการทํางาน 

2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
ตามแบบประเมินดาน
คุณธรรม จริยธรรม และ
คานิยม 

1.  สังเกตทักษะในการคนหา
ขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณ
เทคโนโลยี 

2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
ตามแบบประเมินดาน
ทักษะ/กระบวนการ 

 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เทคโนโลยีรอบตัว               เวลา 1 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 อุปกรณเทคโนโลยี 

 – กลองดิจิทัล 
 – โทรศัพทมือถือ 

 

 6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอานช่ืออุปกรณเทคโนโลยี การตอบคําถาม  
คณิตศาสตร การนับจํานวนอุปกรณเทคโนโลยี 
วิทยาศาสตร อุปกรณเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับชีวิตและส่ิงแวดลอม 
สุขศึกษาฯ อุปกรณเทคโนโลยีที่สงเสริมความสัมพันธในครอบครัว 
ภาษาตางประเทศ การอานช่ือเคร่ืองหมายการคาที่เปนภาษาอังกฤษของกลองดิจิทัล  
 และโทรศัพทมือถือ  

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนเกี่ยวกับวิทยุและโทรทัศน โดยถามคําถาม เชน เม่ือวานน้ีใครได

ฟงวิทยุหรือดูโทรทัศนบาง 
2. นักเรียนตอบคําถาม แลวรวมกันแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสอบถาม/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมาย

ใหทํา 
2. ครูถามวา นอกจากวิทยุและโทรทัศนแลว นักเรียนรูจักอุปกรณเทคโนโลยีอื่น ๆ อีกหรือไม 

อุปกรณเทคโนโลยีน้ันมีอะไรบาง ครูเขียนช่ืออปุกรณเทคโนโลยีที่นักเรียนบอกช่ือบนกระดานดํา 
3. ครูตรวจสอบวามีกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถือหรือไม ถาไมมีใหครูเขียนเพิ่มเติม จากนั้นให

นักเรียนอานช่ืออปุกรณเทคโนโลยทีั้ง 2 ชนดิ ตามครู 
4. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณการใชกลองดิจิทัลและการใชโทรศัพทมือถอื 

แลวรวมกันแสดงความคิดเห็น  
5. ครูอธิบายเก่ียวกับกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถอื ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 3 

เทคโนโลยีรอบตัว จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดย
บูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง อุปกรณเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับชีวิตและส่ิงแวดลอม บูรณาการสุขศึกษาฯ 
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เร่ืองอุปกรณเทคโนโลยีที่สงเสริมความสัมพันธในครอบครัว และบูรณาการภาษาอังกฤษ เร่ือง การอานช่ือ
เคร่ืองหมายการคาที่เปนภาษษองักฤษของกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถอื  

6. ครูนําช้ินสวนภาพตัดตอกลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือวางรวมกันไวหนาช้ันเรียน แลว
แนะนําวา เปนภาพตัดตอของอุปกรณเทคโนโลยี 2 อยาง ทีมี่ช่ืออยูบนกระดานดํา 

7. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน รับช้ินสวนภาพตัดตอจากครู กลุมละ 1 ชุด แลวชวยกันตอ
ภาพกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถือ  

8. ใหนักเรียนบอกประโยชนของกลองดิจิทัลและโทรศัพทคนละ 1 ขอ แลวรวมกันสรุปผล 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

ข้ันท่ี 3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนวาดภาพกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถือ พรอมกบัสรุปลักษณะและประโยชน  
2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 เร่ือง คอมพิวเตอร เพื่อ

จัดการเรียนรูครั้งตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ขั้นฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทดลองใชงานกลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือ โดยมีครูใหคําแนะนํา 
2. นักเรียนชวยกันบอกช่ือและประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีนอกเหนือจากวิทยุ โทรทัศน 

กลองดิจิทัล และโทรศัพทมือถอื 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1กิจกรรมที่ 21 คนหา

อุปกรณ กิจกรรมที่ 22 เรียนรูเร่ืองเทคโนโลยีดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 23 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
และกิจกรรมที่ 24 คําถามชวนตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ขั้นนําไปใช 
1. นักเรียนยกตัวอยางอุปกรณเทคโนโลยีได 
2. นักเรียนบอกลักษณะและประโยชนของกลองดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือได 
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 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับความสามารถของกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถอืที่

นอกเหนือจากการบันทึกภาพน่ิงและการสนทนา จากน้ันนําขอมูลที่ไดมาเลาใหเพ่ือนฟง 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพิ่มเติม 
 นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับวิธีการใชงานและการดูและรักษาอปุกรณเทคโนโลยี 

แลวทดลองปฏิบัติตาม โดยมีครูหรือผูปกครองคอยใหคําแนะนํา 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. กลองดิจิทัล 
2. โทรศัพทมือถือ 
3. ช้ินสวนภาพตัดตอของกลองดิจิทัลและโทรศัพทมือถอื (แยกเปนชุดตามจํานวนกลุมนักเรียน)  
4. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับอุปกรณ

เทคโนโลยี กลองดิจิทัล และโทรศัพทมอืถือ 
6. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอ

เก่ียวกับอุปกรณเทคโนโลยี กลองดิจิทัล และโทรศัพทมือถอื 
7. สถานที่ เชน บาน หองสมุด ศูนยการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศ รานจําหนายกลอง

ดิจิทัลและโทรศัพทมอืถือ  
8. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เกี่ยวกับระบบสารสนเทศ 

ผูเช่ียวชาญทางอุปกรณเทคโนโลยี กลองดิจิทลั และโทรศพัทมือถอื  
9. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
10. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              11. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  75 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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       เวลา 4 ช่ัวโมง 
 

 
ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                     คอมพิวเตอร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

คุณธรรม จริยธรรม         
และคานิยม 

 เจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอร 
 มารยาทในการทํางาน 
 ความรับผิดชอบ 
 ความตรงเวลา 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 สํารวจอุปกรณ
คอมพิวเตอร 

 สังเกตการใชงาน
คอมพิวเตอร 

 ยกตัวอยางประโยชนของ
คอมพิวเตอรในดาน 

ความรู 
 รูเร่ืองคอมพิวเตอร 
 ประโยชนของคอมพิวเตอร 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานรวมกับ
ผูอื่น 

 ทักษะการแสวงหาความรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร 

 

ขั้นท่ี 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 

บอกประโยชนของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 
 

ความเขาใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. คอมพิวเตอร คือ อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    ที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อชวยในการทํางาน 
2. คอมพิวเตอรประกอบดวยอุปกรณตาง ๆ ซ่ึง  

 ทํางานรวมกัน 
3. คอมพิวเตอรจะตองมีอุปกรณหลัก 4 ช้ิน ไดแก  

 จอภาพ เคส แปนพิมพ และเมาส 
4. คอมพิวเตอรมีประโยชนทั้งในดานความบนัเทิง  

 ดานการเรียน และดานการทํางาน 
5. นักเรียนควรใชงานคอมพิวเตอรดวยความ 

 ระมัดระวังและมีผูใหญคอยใหคําแนะนํา 
 

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน 
– คอมพิวเตอรคืออะไร 
– คอมพิวเตอรมีลักษณะอยางไร 
– คอมพิวเตอรมีอุปกรณหลักอะไรบาง 
– คอมพิวเตอรมีประโยชนดานใดบาง 
– นักเรียนควรปฏิบัติอยางไรในการใชงาน 
    คอมพิวเตอร 

ความรูของนักเรียนท่ีนําไปสูความเขาใจที่คงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก หางสรรพสินคา คลิก            
    ดับเบิลคลิก คลิกขวา มัลติมีเดีย แผนซีดี แผนดีวีดี 

 แอนนิเมชัน เคร่ืองพิมพ  และแฮนดิไดรฟ 
2. อุปกรณคอมพิวเตอรแตละช้ินจะทําหนาที่  

 แตกตางกัน ไดแก จอภาพทําหนาที่แสดงขอมูล  
    เคสทําหนาที่คิดและคํานวณ  แปนพิมพทําหนาที ่
    รับขอมูลจากการกดแปนพมิพ   เมาสทําหนาที่รับ
    ขอมูลจากการคลิก ดับเบิลคลิก และคลิกขวา  

 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสูความ
เขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. บอกลักษณะและหนาทีข่องอุปกรณคอมพวิเตอร 
    ได 
2. ใชงานคอมพิวเตอรอยางระมัดระวังโดยมีเจตคติ 
     ที่ดีและเห็นประโยชนของคอมพิวเตอร 
3. สํารวจอุปกรณและใชงานคอมพิวเตอรได 
4. บอกประโยชนดานตาง ๆ ของคอมพิวเตอร 
     พรอมกับยกตัวอยางได 
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3. คอมพิวเตอรมีประโยชนดานตาง ๆ ไดแก  ดาน 
 ความบันเทิง ใชเลนเกม ฟงเพลง ดูภาพยนตร  
 และพูดคุยกับเพ่ือน ดานการเรียนใชคนหาขอมูล  
 เรียนรูบทเรียน เรียนรูส่ิงตาง ๆ และใชเปน 
 ส่ือการสอนสําหรับครู ดานการทํางานใชในการ 
 วาดภาพ พิมพตัวอักษร คิดเลข และเก็บขอมลู 
 

ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู                 
            ตามท่ีกําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–  สังเกตและสํารวจอุปกรณหลักของคอมพิวเตอร 
– บอกขอมูลเก่ียวกับคอมพิวเตอร 
– ศึกษาประโยชนของคอมพิวเตอร 
– สังเกตการใชงานคอมพิวเตอรดานตาง ๆ ไดแก วาดภาพ พิมพตัวอักษร คิดเลข และเก็บขอมูล  
– การเรียงบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษคําวา Computer 
– ยกตัวอยางประโยชนของคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 

2. วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
 วิธีการประเมินผลการเรียนรู 
– การถามคําถามและการตอบคําถาม 
– การนําเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

 

เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการสํารวจ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3. สิ่งที่มุงประเมิน 
  – ความสามารถในการอธิบายลักษณะอุปกรณหลักและบอกประโยชนของคอมพิวเตอรใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการสังเกตและการตอบคําถาม 
– ความสามารถในการสรุปขอมูลที่ไดจากพบเห็นดวยตนเองและการส่ือสาร 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 

       – เจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอร มารยาทในการทํางาน ความรับผิดชอบ และความตรงเวลา 
ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่   9 รูเร่ืองคอมพิวเตอร 1 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  10 ประโยชนของคอมพิวเตอร  3 ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 9 
รูเร่ืองคอมพิวเตอร 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอร คือ อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อชวยในการทํางานเกี่ยวกับขอมูลที่มี
ความสลับซับซอนหรือมีจํานวนมาก คอมพิวเตอรประกอบดวยอุปกรณหลัก ไดแก จอภาพทําหนาทีแ่สดงขอมูล 
เคสทําหนาที่คิดและคํานวณขอมูล แปนพิมพทําหนาที่รับขอมูลดวยการพิมพ และเมาสทําหนาที่รับขอมูลดวยการ
คลิก ดับเบิลคลกิ และคลิกขวา 
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกลักษณะและหนาที่ของอปุกรณคอมพิวเตอรได (K) 
2. มีความรับผิดชอบและมีมารยาทในการสํารวจอุปกรณคอมพิวเตอร (A) 
3. มีทักษะในการบอกขอมูลเกี่ยวกับคอมพิวเตอร (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1.  สังเกตการตอบคําถาม และ
การบอกขอมูลเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร 

2. ตรวจใบงานท่ี 4 รูเร่ือง
คอมพิวเตอร 

3.    ตรวจการทําแบบทดสอบ
กอนเรียน  (Pre-test) 

1. สังเกตความรับผิดชอบใน
การสํารวจอุปกรณ
คอมพิวเตอร 

2. สังเกตมารยาทในการ
ทํางานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

1.  สังเกตการใชทักษะการ
แสวงหาความรูในการสํารวจ
อุปกรณคอมพวิเตอร 

2. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รวมกับผูอื่น  

 

 5. สาระการเรียนรู 
 รูเร่ืองคอมพิวเตอร 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร               เวลา 1 ช่ัวโมง
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 6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การเขียนช่ืออุปกรณหลักของคอมพิวเตอร 
 คณิตศาสตร  การนับอุปกรณหลักของคอมพิวเตอร 

วิทยาศาสตร การเปรียบเทียบหนาที่ของคอมพิวเตอรกับอวัยวะของมนุษย 
สุขศึกษาฯ การใชงานคอมพิวเตอรดวยความระมัดระวังเพื่อใหเกิดความ 
 ปลอดภัย 
ศิลปะ การสังเกตและวาดภาพคอมพิวเตอร 
ภาษาตางประเทศ การอานและการเขียนช่ืออุปกรณหลักของคอมพิวเตอรที่เปนคํา 
 ภาษาอังกฤษ 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ข้ันท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับ
ครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 4 คอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-
test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูนําของจริงหรือภาพคอมพิวเตอรมาใหนักเรียนดู  แลวถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความ
สนใจของนักเรียน เชน อุปกรณน้ีคืออะไร และมีประโยชนอยางไร 
 

ข้ันท่ี 2 ขั้นสอน 
 1. ครูถามคําถามเก่ียวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 คอมพิวเตอร 
(ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 3)      

2. นักเรียนชวยกันบอกความหมายของคอมพิวเตอรตามความคิดของตนเอง  
3. คูรูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับความหมายของคอมพิวเตอรและอุปกรณหลัก 4 ช้ิน ไดแก จอภาพ เคส  

แปนพิมพ และเมาส  ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การเปรียบเทียบหนาที่ของคอมพิวเตอรกับ
อวัยวะของมนุษย และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใชงานคอมพิวเตอรดวยความระมัดระวังเพ่ือใหเกิดความ
ปลอดภัย 
 4. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับแหลงผลิตอุปกรณคอมพิวเตอรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประเทศ
ท่ีเปนแหลงผลิตภัณฑอุปกรณท่ีเปนสวนประกอบของคอมพิวเตอร ไดแก ไทย มาเลเซีย และสิงคโปร  

5. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม แตละกลุมสงตัวแทนมาจับสลากเพ่ือเลือกวาดภาพอุปกรณหลักของ
คอมพิวเตอรพรอมกับบอกหนาที่กลุมละ 1 หัวขอ ซ่ึงมีหัวขอดังนี้  

     1) จอภาพ   3) แปนพิมพ 
     2) เคส   4) เมาส   
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6. นักเรียนแตละกลุมนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน โดยครูแนะนําความรูเพิ่มเติมใหสมบูรณ 
7. นักเรียนทําใบงานที่ 4 รูเร่ืองคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียนสังเกตภาพคอมพิวเตอร แลววาดภาพอุปกรณ

หลักที่หายไป จากน้ันเขียนช่ืออปุกรณคอมพิวเตอรและหนาที่ลงในชองวางและระบายสีภาพใหสวยงาม  
8. ครูสุมนักเรียน 4–5 คนนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน โดยครูชวยแนะนําความรูเพิ่มเติมใหสมบูรณยิ่งขึ้น  

 

ขั้นท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวา อุปกรณหลักของคอมพิวเตอรไดแก จอภาพ เคส แปนพิมพ และเมาส 
2. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะและหนาที่อปุกรณหลักของคอมพิวเตอรแตละช้ิน  
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสอบถามผูปกครองเกี่ยวกับประโยชนของคอมพิวเตอร แลวบันทึกผล 

และใหนักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ขั้นท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคนหาภาพคอมพิวเตอร แลวเขียนช่ืออุปกรณเพิ่มเติมลงในภาพ ไดแก จอภาพ เคส แปนพิมพ 

และเมาส 
2. นักเรียนทดลองใชงานคอมพิวเตอร โดยมีผูปกครองคอยใหคําแนะนํา  
3. นักเรียนเปรียบเทียบและคนหาความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับอุปกรณคอมพิวเตอรที่นอกเหนือจากจอภาพ เคส 

แปนพิมพ และเมาส 
 4. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 25 รูจักคอมพิวเตอร
และกิจกรรมที่ 26 คอมพิวเตอรในฝน  

 

ขั้นท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนบอกขอมูลเกี่ยวกับคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนบอกช่ือและหนาทีข่องอปุกรณหลักของคอมพิวเตอรได 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร จากแผนผังที่กําหนดให แลวนํา

ขอมูลที่ไดมาสอบถามครูหรือผูเช่ียวชาญวาถูกตองหรือไม อยางไร 
 
 
    

    
 เมาสและแปนพิมพ เคส       จอภาพ 

 
แผนผังระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 

รับขอมูล คิดและคํานวณ แสดงขอมูล 
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2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
 นักเรียนวาดภาพคอมพิวเตอรแลวระบายสีใหสวยงาม โดยคอมพิวเตอรที่นักเรียนวาดจะตองมีจอภาพ 

เคส แปนพิมพ และเมาสเช่ือมตอกันใหครบถวน 
 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. ของจริงหรือภาพคอมพิวเตอร 
2. ใบงานที่ 4 รูเร่ืองคอมพิวเตอร 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับคอมพิวเตอร 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียน ศูนยวิทยาศาสตรเพื่อการศึกษา ศนูยการเรียนรู

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพ 

วัฒนาพานิช จํากัด 
              9. คูมอืการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  83 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 10 
ประโยชนของคอมพิวเตอร 

 
 
 
 1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอรเปนอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศที่นิยมใชกันมากและมีความสําคัญตอผูใชงานในทุกอาชีพ 
เนื่องจากสามารถแสดงขอมูลไดหลายแบบ ทําใหเกิดประโยชนทั้งดานความบันเทิง ดานการเรียน และดานการ
ทํางาน  
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ป. 1/2) 

 

 3. จุดประสงคการเรียนรู 
1. บอกประโยชนที่ไดรับจากการใชงานคอมพิวเตอรได (K) 
2. มีเจตคติที่ดีและเห็นประโยชนของคอมพิวเตอร (A) 
3. มีทักษะในการยกตัวอยางประโยชนของคอมพิวเตอรดานตาง ๆ (P) 

 

 4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1.  สังเกตการตอบคําถามและ 
     การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ         
    หลังเรียน (Post-test)  

1. สังเกตความต้ังใจเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมนักเรียน

ตามแบบประเมินดาน
คุณธรรม จริยธรรม และ
คานิยม 

1.  สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รวมกับผูอื่น 

2. สังเกตพฤติกรรมนักเรียน
ตามแบบประเมินดาน
ทักษะ/กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ประโยชนของคอมพิวเตอร 
 –  ดานความบันเทิง 
 –  ดานการเรียน 
 –  ดานการทํางาน 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ช้ันประถมศกึษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร               เวลา 3 ช่ัวโมง
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 6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น  
คณิตศาสตร การใชคอมพิวเตอรคิดคํานวณจํานวนตาง ๆ 
วิทยาศาสตร การใชคอมพิวเตอรคนหาขอมลูทางวิทยาศาสตร 
สังคมศึกษาฯ การใชคอมพิวเตอรเก็บขอมูลทางประวัติศาสตร 
สุขศึกษาฯ การใชคอมพิวเตอรในการเลนเกม 
ศิลปะ การใชคอมพิวเตอรในการฟงเพลง รองเพลง และการวาดภาพ 
ภาษาตางประเทศ การเรียงบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษคําวา COMPUTER 

 

 7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ข้ันท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

   ชั่วโมงท่ี 1 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิง  
ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนรูคิดวาคอมพิวเตอรมี

ประโยชนตอตนเองหรือไม อยางไร  
 

ข้ันท่ี 2 ขั้นสอน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการสอบถาม/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนแบงกลุมเปน 3 กลุม ใหตัวแทนกลุมไปรับบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษจากครู กลุมละ 1 ชุด 
 
 
 
 
 
 
 
2. ครูอธิบายกติกาการเลนเกมใหนักเรียนฟงดังน้ี 
 2.1 ใหสมาชิกแตละกลุมชวยกันหาบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษแลวชวยกันเรียงบัตรตัวอักษรใหไดคํา

วา COMPUTER บนโตะนักเรียน 
 2.2 กลุมที่เรียงบัตรคําเสร็จกอนเปนกลุมที่ 1 รวมกันคิดประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิง 
 2.3 กลุมที่เรียงบัตรคําเสร็จเปนกลุมที่ 2 รวมกันคิดประโยชนของคอมพิวเตอรดานการเรียน 
 2.4 กลุมที่เรียงบัตรคําเสร็จเปนกลุมที่ 3 รวมกันคิดประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางาน 
3. นักเรียนกลุมที่ 1 นําเสนอประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิงคนละ 1 ขอ โดยครูแนะนํา

ความรูเพ่ิมเติมใหสมบูรณขึ้น  
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4. ครูอธิบายเก่ียวกับประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิง โดยใชเนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 
คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย และบูรณาการ 
สุขศึกษาฯ เร่ือง การใชคอมพิวเตอรในการเลนเกม และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การใชคอมพิวเตอรในการฟงเพลง
และรองเพลง และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การเรียงบัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษคําวา COMPUTER 
 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน 
นักเรียนสามารถพูดคุยกับเพ่ือนในประเทศสมาชิกอาเซียน โดยผานเครือขายของระบบอินเทอรเน็ต  

   ชั่วโมงท่ี 2 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานการเรียน  
 1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนโดยใหนักเรียนชวยกันบอกประโยชนของคอมพิวเตอรดานความบันเทิง   

2. นักเรียนกลุมที่ 2 นําเสนอประโยชนของคอมพิวเตอรดานการเรียนคนละ 1 ขอ โดยครูแนะนําความรู
เพ่ิมเติมใหสมบูรณขึ้น  

3. ครูอธิบายเก่ียวกับประโยชนของคอมพิวเตอรดานการเรียนคน ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 
คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดยบูรณาการ 
วิทยาศาสตร เร่ือง การใชคอมพิวเตอรคนหาขอมูลทางวิทยาศาสตร และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การใช
คอมพิวเตอรเก็บขอมูลทางประวัติศาสตร พรอมกับใชคอมพิวเตอรคนขอมูลความรูดานตาง ๆ ใหนักเรียนดู  
 4. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน กูเกิล
ไดเปด Google search ภาษาพมาในหนาแรกของการคนหา และยังสามารถรองรับภาษาอ่ืน ๆ ท่ีใชในประเทศเมียน-
มาไดอีกดวย   

5. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางาน ลงมือปฏิบัติ แลว
บันทึกผล และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

   ชั่วโมงท่ี 3 ประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางาน 
1. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเก่ียวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนกลุมที่ 3 นําเสนอประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางานคนละ 1 ขอ โดยครูแนะนําความรู

เพ่ิมเติมใหสมบูรณขึ้น  
3. ครูใหนักเรียนดูภาพวาดจากคอมพิวเตอร และเปดโปรแกรมเพนต แลววาดภาพสัตวตาง ๆ ใหนักเรียนดู  

และฝกปฏบิัติ แลวอธบิายเพ่ิมเติมโดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ  
4. ครูอธิบายเก่ียวกับประโยชนของคอมพิวเตอรดานการทํางาน ตามเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 

คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ประกอบการอธิบาย โดยบูรณาการ 
คณิตศาสตร เร่ือง การใชคอมพิวเตอรคิดคํานวณจํานวนตาง ๆ พรอมกับแสดงตัวอยางการคํานวณโดยคอมพิวเตอร
ใหนักเรียนดู  

5. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับ
ครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 4 คอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-
test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 
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ข้ันท่ี 3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวา คอมพิวเตอรมีประโยชนตอทุกคนทั้งในดานความบันเทิง ดานการเรียน และ

ดานการทํางาน 
2. นักเรียนรวมกันสรุปวา การใชคอมพิวเตอรใหเกิดประโยชนผูใชจะตองแบงเวลาใหถูกตองและมีผูใหญ

คอยใหคําแนะนํา 
 

ข้ันท่ี 4 ขั้นฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนยกตัวอยางประโยชนของคอมพิวเตอรในดานตาง ๆ เพ่ิมเติม 
2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 กิจกรรมที่ 27 ประโยชนของ

คอมพิวเตอร กิจกรรมที่ 28ส่ือบันทึกขอมูลของคอมพิวเตอร กิจกรรมท่ี 29 ภาพคอมพิวเตอร  กิจกรรมที่ 30 เรียนรู
เร่ืองคอมพิวเตอรดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 31 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 32 คําถามชวนตอบ 
 

ข้ันท่ี 5 ขั้นนําไปใช 
1. นักเรียนเห็นประโยชนของการใชงานคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
2. นักเรียนยกตัวอยางและนําเสนอประโยชนของคอมพิวเตอรได 

 

 8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
 นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับผลเสียจากการใชคอมพิวเตอร แลวรวมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ

วิธีการหลีกเลี่ยงผลเสียจากการใชคอมพิวเตอร 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
 นักเรียนเลาประสบการณการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรของสมาชิกในครอบครัวใหเพ่ือน ๆ ฟง 

 9. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
1. บัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษ (เปนชุด ๆ เทาจํานวนกลุมนักเรียน)  
2. คอมพิวเตอร 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ เอกสารประกอบการเรียนการสอนเก่ียวกับประโยชนของ

คอมพิวเตอร 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา Hyperbook ที่นําเสนอเก่ียวกับ

ประโยชนของคอมพิวเตอร 
5. สถานที่ เชน  หองปฏบิัติการคอมพิวเตอรของนักเรียน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา  ศูนยการเรียนรู

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ รานอินเทอรเน็ต รานจําหนายคอมพิวเตอร 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเช่ียวชาญดาน

คอมพิวเตอร  
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพ 
วัฒนาพานิช จํากัด 
              9. คูมอืการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

 10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 

 

  
 ทดสอบปลายป 

 

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
เวลา 1 ช่ัวโมง                       

ช่ัวโมงท่ี 20     ทดสอบปลายป  
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ตอนที่ 3 
เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังน้ี 
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดช้ันป และสาระการเรียนรูแกนกลาง  
 2. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 3. แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
 4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูและรูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมง 
 5. ใบความรูและใบงาน 
 6. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 – แบบทดสอบกอนเรียน  

– แบบทดสอบหลังเรียน  
– แบบทดสอบกลางป  
– แบบทดสอบปลายป  

 7. แบบบันทึกผลการเรียนรู 
– แบบบนัทึกความรู 
– แบบบันทึกผลการสํารวจ 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกการสัมภาษณ 
– แบบประเมินผลงาน 

8. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 9. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการ 
10. เคร่ืองมือวัดและประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาระงานโดยใชมิติคุณภาพ  
      (Rubrics) 

  – แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการทํางาน 
  – แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการเทคโนโลยี 
  – แบบประเมินโครงงาน  
  – แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน  
  – แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
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1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดชั้นป และสาระการเรียนรูแกนกลาง 
 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การ

เรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

เรียนรูอะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรู

ความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหา
ขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคา และผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

 

ตัวชี้วัดชั้นปและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ป. 1  
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การ

เรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 
ตัวชี้วัดชั้นป สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. บอกขอมูลที่สนใจและ
แหลงขอมูลทีอ่ยูใกลตัว 

     (ง 3.1 ป. 1/1) 

* ขอมูลของส่ิงที่สนใจอาจเปนขอมูลเก่ียวกับบคุคล สัตว ส่ิงของ 
เร่ืองราว และเหตุการณตาง ๆ 

* แหลงขอมูลทีอ่ยูใกลตัว เชน บาน หองสมุด ผูปกครอง ครู 
หนังสือพิมพ รายการโทรทัศน 

2. บอกประโยชนของ
อุปกรณเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

     (ง 3.1 ป. 1/2) 

* อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน คอมพิวเตอร วิทยุ โทรทัศน กลอง
ดิจิทัล โทรศัพทมือถอื 

* ประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน ใชในการเรียน ใช
วาดภาพ ใชติดตอส่ือสาร 

 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  90 
 

2. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

กระบวนการจัดการเรียนรูท่ีใชในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระการเรียนรูที่ชวยพัฒนาให

นักเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง 
สามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมี
ความคิดสรางสรรค เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน มีเจตคติที่ดีตอการทํางาน และ
สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคที่นํามาใชในกระบวนการ
จัดการเรียนรูมีอยูหลายวิธี แตละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสรางความรู เจตคติ ทักษะ และประสบการณที่
แตกตางกันออกไป ดังนั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช ครูตองวิเคราะหตัวช้ีวัดและสาระการ
เรียนรูแกนกลางกอนวาตองการใหนักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนํามาปรับใชใหเหมาะสม
กับนักเรียน ทั้งนี้เพื่อใหการเรียนรูของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนด 
 ในคูมือครู แผนการจัดการเรียนรูเลมนี้ ไดบูรณาการเทคนิควิธีการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับ
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีไว เพื่อใหครูเลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อหาที่สอน ซ่ึง
แตละวิธีการจัดการเรียนรูมีสาระพอสังเขป ดังนี้ 
 1. ทักษะกระบวนการทํางาน  
     ทักษะกระบวนการทํางานเปนการลงมือทํางานดวยตนเอง โดยมุงเนนการฝกวิธีการทํางาน
อยางสม่ําเสมอ ทั้งการทํางานเปนรายบุคคล และการทํางานเปนกลุม เพื่อใหสามารถทํางานไดบรรลุ
เปาหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทํางานมีดังนี้ 
 1) การวิเคราะหงาน นักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมจะตองศึกษารายละเอียดของงานที่จะทําวา
มีลักษณะอยางไร มีรายละเอียดปลีกยอยอะไรบาง เพื่อนําขอมูลเหลานี้ไปใชในการกําหนดวัตถุประสงค 
การเตรียมวัสดุ อุปกรณ และเคร่ืองมือในการทํางาน พรอมกับกําหนดวิธีการทําในขั้นการวางแผนในการ
ทํางาน 
 2) การวางแผนในการทํางาน นักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมควรรวมกันวางแผนการทํางาน 
เพื่อกําหนดแนวทางในการปฏิบัติงานไวลวงหนาวาจะทําอะไร ทําเมื่อไร ทําวิธีใด ใครเปนผูทํา กําหนด
งานเสร็จเมื่อใด แลวจึงกําหนดภาระงานหรือหนาที่ความรับผิดชอบของแตละคน ไดแก รายการงานที่ตอง
ปฏิบัติ เวลาปฏิบัติงาน และผูรับผิดชอบ  

3) การปฏิบัติงานตามลําดับขั้นตอน เมื่อนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมไดรับมอบหมายหนาที่
และความรับผิดชอบแลวใหลงมือปฏิบัติงานจริงตามแผนที่วางไว 
 4) การประเมินผลการทํางาน หลังจากนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมปฏิบัติงานเสร็จแลวให
รวมกันตรวจสอบผลการปฏิบัติงานวาเปนไปตามแผนที่วางไวหรือไม ผลงานมีขอดีหรือขอบกพรอง
อยางไร และควรปรับปรุงผลงานสวนใดบาง ถาพบขอบกพรองในสวนใดจะตองรวมกันหาวิธีการ
ปรับปรุงแกไขทันที 
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              2. ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี 
     กระบวนการเทคโนโลยี เปนกระบวนการที่ เก่ียวของกับการคิดแกปญหา การคิดริเร่ิม
สรางสรรค การออกแบบ เพ่ือนําไปสูการประดิษฐ การสรางส่ิงของเคร่ืองใช อุปกรณ และผลิตภัณฑซ่ึง
เปนการปฏิบัติที่ทําใหมนุษยใชสอยประโยชนไดตามความตองการ และชวยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการ
ทํากิจกรรมตาง ๆ อีกดวย กระบวนการเทคโนโลยี มี 7 ขั้นตอน ดังน้ี 

1) การกําหนดปญหาหรือความตองการ โดยใหนักเรียนศึกษาและกําหนดปญหาที่ตองการแกไข
หรือกําหนดความตองการที่จะสรางส่ิงตาง ๆ โดยการรวมกันแสดงความคิดเห็น แลวคัดเลือกปญหาหรือ
ความตองการที่แทจริงและชัดเจนเพ่ือนํามาต้ังเปนวัตถุประสงค 

2) การรวบรวมขอมูล เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนรวมกันสํารวจ คนหา หรือแสวงหาขอมูล แลว
รวบรวมขอมูลตาง ๆ นํามาสรางทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนําไปสูการแกปญหา 
              3) การเลือกวิธีการแกปญหา เปนการพิจารณาทางเลือกแตละทางเลือกวามีขอดีและขอเสียอยางไร
บาง   การนําทางเลือกน้ีมาใชแกปญหาจะทําไดหรือไม   แลวจึงตัดสินใจเลือกทางเลือกที่ดีที่สุด 

4) การออกแบบและปฏิบัติ เปนการใหนักเรียนรวมกันนําทางเลือกที่ไดเลือกไวแลวมาลําดับ
ความคิด เพ่ือกําหนดแนวทางการแกปญหาหรือเพ่ือสรางช้ินงาน และถายทอดความคิดออกมาเปนภาพที่มี
รายละเอียด โดยใชความรูดานการออกแบบเขียนเปนภาพราง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด จากน้ันจึงลงมือ
ปฏิบัติการสรางตามขั้นตอนของการออกแบบจนสําเร็จเปนช้ินงาน 

5) การทดสอบ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนนําช้ินงานที่สรางหรือประดิษฐเสร็จแลวไปทดลองใช
งานเพื่อทดสอบดูวามีขอบกพรองหรือไมอยางไร 

6) การปรับปรุงแกไขและพัฒนา เปนการใหนักเรียนนําขอบกพรองของช้ินงานหรือปญหาที่พบ
มาดําเนินการปรับปรุงแกไขใหดีขึ้น หรือนําผลงานที่ดีแลวมาพัฒนาใหมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ
เพ่ิมขึ้น 
              7) การประเมินผล เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนรวมกันประเมินผลช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแกไข
แลวมาพิจารณาวาสามารถแกปญหาหรือสนองความตองการที่ระบุไวไดหรือไม  
               3. ทักษะการจัดการ 
             ทักษะการจัดการเปนความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทํางานเปนรายบุคคล) และ
จัดระบบคน (ทํางานเปนกลุม) เพ่ือใหทํางานสําเร็จตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทักษะการจัดการ
เปนวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด ซ่ึงประกอบดวยขั้นตอนตอไปน้ี 

    1) การต้ังเปาหมาย เปนการกําหนดวาส่ิงที่กลุมหรือองคกรตองการคืออะไร แตละกลุมหรือ
องคกรจะตองมีเปาหมายเดียวกัน ซ่ึงเปาหมายจะมีทั้งเปาหมายระยะส้ันและระยะยาว และเปาหมายที่
ต้ังขึ้นอาจมีการเปลี่ยนแปลงได  

  2) การวิเคราะหทรัพยากร เปนการใหพิจารณาวาทรัพยากรที่มีอยู ไดแก คน วัสดุ อุปกรณ 
เคร่ืองมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทําใหบรรลุเปาหมายที่ต้ังไวหรือไม (ถามี) ทรัพยากรใดไม
เพียงพอจะตองรีบจัดหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไวใหพรอมและเพียงพอ  
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  3) การวางแผนและการกําหนดทรัพยากร เปนการใหนักเรียนกําหนดกิจกรรมไวลวงหนาวา
จะตองทําอะไร ตองจัดเตรียมส่ิงใดบาง เพ่ือใหบรรลุเปาหมายที่ต้ังไว โดยใชทรัพยากรที่มีอยูใหเหมาะสม 
และใชใหเกิดประโยชนสูงสุด ไดแก การจัดคนทํางานในหนาที่ตาง ๆ การคนหาหรือจัดซ้ือวัสดุ อุปกรณ 
และเคร่ืองมือเพ่ิมเติม การจัดสรรเงิน เพ่ือใชในการดําเนินงานดานตาง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการ
ทํางานเพื่อใหงานเสร็จตามกําหนด 

 4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยใหนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมลงมือ
ปฏิบัติงานตามแผนและควบคุมใหเปนไปตามแผนที่วางไวดวย แตถาพบปญหาในขณะท่ีปฏิบัติงาน อาจมี
การปรับเปลี่ยนแผนที่วางไว เพ่ือหลีกเลี่ยงปญหาหรือขอบกพรองที่อาจจะเกิดขึ้นได 

 5) การประเมินผล เปนการตรวจสอบเพ่ือใหทราบวาการปฏิบัติงานของตนเองหรือกลุมบรรลุ
ตามเปาหมายที่กําหนดไวหรือไม ซ่ึงการประเมินผลนั้นสามารถทําไดในทุกขั้นตอนของการปฏิบัติงาน
ตามแผน ถาประสบความสําเร็จเร็วก็แสดงใหเห็นวาการจัดการของกลุมเปนการจัดการที่ดี แตถาไม
ประสบผลสําเร็จกลุมจะตองนําปญหาหรือขอบกพรองเหลาน้ันมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใชเปนแนวทางใน
การปฏิบัติงานในคร้ังตอไป 
 4. การสาธิต  
     การสาธิตเปนวิธีการสอนเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามเปาหมายที่กําหนด โดยครูแสดง
หรือทําส่ิงที่ตองการใหนักเรียนเรียนรู แลวนักเรียนสังเกต ซักถาม อภิปราย และสรุปความรูที่ไดจากการ
เรียนรู ซ่ึงมีวิธีการดังน้ี 

1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพรอมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทํา
กอนที่จะสาธิตใหนักเรียนดู และจัดเตรียมส่ิงตาง ๆ ไดแก วัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ และเตรียมสถานที่ที่จะ
ใชในการสาธิต เพ่ือใหการสาธิตดําเนินไปอยางราบร่ืนและปองกันปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นได   

2) การเตรียมนักเรียน ครูควรใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่สาธิตแกนักเรียนอยางเพียงพอ เพ่ือให
นักเรียนเกิดความเขาใจในส่ิงที่สาธิตไดดียิ่งขึ้น และควรใหคําแนะนําเทคนิคการสังเกตและการบันทึกการ
สาธิต 

3) ลงมือสาธิต ในขณะที่ครูกําลังสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตใหเปนลําดับ
ขั้นตอนพรอมกับซักถามนักเรียนเปนระยะ ๆ เพ่ือกระตุนความสนใจของนักเรียน ในกรณีที่การสาธิตอาจ
เกิดอันตรายตอนักเรียน ครูควรแนะนําวิธีการปองกันอันตรายไวใหเรียบรอย และควรใชเวลาในการสาธิต
ใหเหมาะสมกับเร่ืองที่สาธิต  

4) การสรุปผลการสาธิต เมื่อครูสาธิตเสร็จแลวควรสรุปและเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม       
ขอสงสัยหรือใหนักเรียนแตละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคําถามไวถามนักเรียนเพ่ือกระตุน
ใหนักเรียนคิด แลวใหนักเรียนรวมกันสรุปความรูที่ไดจากการชมการสาธิตของครู 
 5. การฝกปฏิบัติ  
     การฝกปฏิบัติเปนวิธีการสอนที่เนนใหนักเรียนไดรับประสบการณตรงจากสถานการณจริงที่
จะทําใหนักเรียนไดฝกคิด ฝกลงมือทํา ฝกการแกปญหา ฝกการทํางานรวมกัน ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียน
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เรียนรูอยางมีความสุข เกิดการพัฒนารอบดาน มีอิสระที่จะเลือกเรียนรูในส่ิงที่เหมาะสมกับตนเอง    และ
ยังสามารถนําความรูที่ไดรับไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดดวย ซ่ึงมีวิธีการจัดการเรียนรูดังนี ้

1) การนําเขาสูเน้ือหา กอนจัดการเรียนรูครูจะตองกระตุนนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรน
และสนใจอยากคนควาหาความรูดวยวิธีการตาง ๆ เชน การซักถามเก่ียวกับความสําคัญของเร่ืองที่จะเรียน
หรือการทบทวนความรูเดิมเพ่ือเช่ือมโยงใหเขากับความรูใหมที่นักเรียนจะตองเรียนรู โดยครูควรแจง
จุดประสงคการเรียนรูและรวมกําหนดขอบขายหรือประเด็นความรูใหม 

2) การศึกษา/วิเคราะห เปนการแบงกลุมนักเรียนเพ่ือทํากิจกรรมกลุมรวมกันโดยการแสวงหา
ความรู แสดงความคิดเห็น รวมกันวิเคราะหและหาขอสรุปในประเด็นที่ต้ังไว ซ่ึงครูจะตองออกแบบกลุม 
ใหเหมาะสมเพ่ือใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมมากที่สุด พรอมกับเปดโอกาสใหนักเรียนไดกําหนดบทบาท
หนาที่ของสมาชิกในกลุม  

3) การปฏิบัติ นักเรียนฝกปฏิบัติตามขั้นตอน ฝกคิดวิเคราะห จินตนาการ และคิดสรางสรรค 
โดยมีครูคอยอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว 

4) การสรุปและนําเสนอผลการเรียนรู เปนขั้นที่นักเรียนแตละกลุมนําผลที่ไดจากการปฏิบัติ   
มาวิเคราะห สังเคราะห เปนความรูใหม วิธีการใหม สรุปและนําเสนอความรูใหมตอกลุมใหญในรูปแบบที่
หลากหลาย ซ่ึงเปนการแลกเปลี่ยนความรู ซ่ึงกันและกัน ทําใหเกิดการขยายเครือขายความรูอยาง     
กวางขวางมากขึ้น 

5) การปรับปรุงการเรียนรู/การนําไปใชประโยชน เปนขั้นที่นักเรียนแตละกลุมนําขอบกพรอง
หรือปญหาที่พบจากการนําเสนอผลงานมาปรับปรุงแกไขหรือพัฒนาผลงานของตนเองใหดีขึ้น รวมถึงการ
ไดรับแนวคิดจากขอเสนอแนะของครูมาประยุกตสรางผลงานใหม ๆ ที่สามารถนําไปใชประโยชนในชีวิต
ไดจริง 

6) การประเมินผล เปนการนําวิธีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงมาใช โดยเนนการวัดผล
จากการปฏิบัติจริง จากแฟมสะสมงาน ช้ินงาน/ผลงาน โดยผูประเมินอาจเปนครู นักเรียนประเมินตนเอง 
สมาชิกในกลุม หรือผูปกครอง 
 6. การอภิปรายกลุมยอย 
     วิธีน้ีเปนกระบวนการที่ครูใชในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด 
โดยการจัดนักเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 4–8 คน ใหนักเรียนในกลุมพูดคุยแลกเปลี่ยนขอมูล ความ
คิดเห็น และประสบการณในเร่ืองหรือประเด็นที่กําหนด แลวสรุปผลการอภิปรายออกมาเปนขอสรุปของ
กลุม ซ่ึงการจัดการเรียนรูโดยใชการอภิปรายกลุมยอยน้ี จะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการ
เรียนรูอยางทั่วถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณ ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูในเร่ืองที่เรียนกวางขึ้น 
     ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูโดยใชการอภิปรายกลุมยอย มีดังน้ี       

1) การจัดกลุม ครูจัดนักเรียนออกเปนกลุมยอย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเปนกลุมที่ไมเล็ก
เกินไปและไมใหญเกินไป เพราะถากลุมเล็กจะไมไดความคิดที่หลากหลายเพียงพอ ถากลุมใหญสมาชิก
กลุมจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดไมทั่วถึง ซ่ึงการแบงกลุมอาจทําไดหลายวิธี เชน วิธีสุมเพ่ือให
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นักเรียนมีโอกาสไดรวมกลุมกับเพ่ือนไมซํ้ากัน จําแนกตามเพศ วัย ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือก
อยางเจาะจงตามปญหาที่มีก็ได ทั้งน้ีขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของครูและส่ิงที่จะอภิปราย  

2) กําหนดประเด็น ครูหรือนักเรียนกําหนดประเด็นในการอภิปราย ใหมีวัตถุประสงคของการ 
อภิปรายที่ชัดเจน โดยที่การอภิปรายแตละคร้ังไมควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทําใหนักเรียน
อภิปรายไดไมเต็มที่ 

3) อภิปราย นักเรียนเร่ิมอภิปรายโดยการพูดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณกัน 
ตามประเด็นที่กําหนด ในการอภิปรายแตละคร้ังควรมีการกําหนดบทบาทหนาที่ที่จําเปนในการอภิปราย 
เชน ประธานหรือผูนําในการอภิปราย เลขานุการ ผูจดบันทึก และผูรักษาเวลา เปนตน นอกจากน้ีครูควร
บอกใหสมาชิกกลุมทุกคนทราบถึงบทบาทหนาที่ของตนเอง ใหความรู ความเขาใจ หรือคําแนะนําแกกลุม
กอนการอภิปราย และควรยํ้าถึงความสําคัญของการใหสมาชิกทุกคนในกลุมมีสวนรวมในการอภิปราย
อยางทั่วถึง เพราะวัตถุประสงคหลักของการอภิปรายคือ การใหนักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอยาง
ทั่วถึง และไดรับฟงความคิดเห็นที่หลากหลาย ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมีความคิดที่ลึกซ้ึงและรอบคอบขึ้น         
ในกรณีที่มีหลายประเด็น ควรมีการจํากัดเวลาของการอภิปรายแตละประเด็นใหมีความเหมาะสม 

4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระที่สมาชิกกลุมไดอภิปรายรวมกันเปนขอสรุปของ
กลุม ครูควรใหสัญญาณแกกลุมกอนหมดเวลา เพ่ือที่แตละกลุมจะไดสรุปผลการอภิปรายเปนขอสรุปของ
กลุม หลังจากนั้นอาจใหแตละกลุมนําเสนอผลการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันหรือดําเนินการในรูปแบบอื่น
ตอไป 

5) สรุปหนวยการเรียนรู หลังจากการอภิปรายส้ินสุดลง ครูจําเปนตองเช่ือมโยงความรูที่
นักเรียนไดรวมกันคิดกับหนวยการเรียนรูที่กําลังเรียน โดยนําขอสรุปของกลุมมาใชในการสรุปหนวยการ
เรียนรูดวย 
 7. โครงงาน  
     โครงงานเปนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวย
ตนเอง ตามแผนการดําเนินงานที่นักเรียนไดจัดขึ้น โดยครูชวยใหคําปรึกษา แนะนํา กระตุนใหคิด และ
ติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย โครงงานแบงออกเปน 4 ประเภท คือ 

– โครงงานประเภทสํารวจ รวบรวมขอมูล 
– โครงงานประเภททดลอง คนควา 
– โครงงานประเภทศึกษาความรู ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม 
– โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ 
การเรียนรูดวยโครงงาน มีวิธีการดังน้ี 
1) กําหนดหัวขอที่จะทําโครงงาน โดยใหนักเรียนคิดหัวขอโครงงาน ซ่ึงอาจไดมาจากปญหา  

คําถาม ความอยากรูอยากเห็นของนักเรียนเอง หรือไดจากการอานหนังสือ บทความ การไปทัศนศึกษา          
ดูงาน เปนตน โดยนักเรียนตองต้ังคําถามวา “จะศึกษาอะไร” “ทําไมตองศึกษาเร่ืองดังกลาว”  

2) ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ เปนการศึกษาเอกสารตาง ๆ ที่เก่ียวของกับหัวขอที่ทําโครงงาน  
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การขอคําปรึกษาจากครู หรือผูที่มีความรูความเช่ียวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสํารวจวัสดุ อุปกรณ 
และเคร่ืองมือตาง ๆ ที่เก่ียวของดวย ซ่ึงการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของน้ีจะชวยใหนักเรียนไดแนวคิดที่จะ
กําหนดขอบขายของเร่ืองที่จะศึกษาใหเฉพาะเจาะจงมากขึ้น  

3) เขียนเคาโครงของโครงงานหรือสรางแผนผังความคิด โดยท่ัวไปเคาโครงของโครงงานจะ
ประกอบดวยหัวขอตาง ๆ ดังนี้ 

– ช่ือโครงงาน 
– ช่ือผูทําโครงงาน 
– ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน 
– หลักการและเหตุผลของโครงงาน 
– จุดประสงค/วัตถุประสงคของโครงงาน 
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีที่เปนโครงงานทดลอง) 
– ขั้นตอนการดําเนินงาน 
– แผนปฏิบัติงาน (ระบุรายการงานที่ปฏิบัติและระยะเวลาดําเนินการ)  
– ผลที่คาดวาจะไดรับ 
– เอกสารอางอิง/บรรณานุกรม 

4) การปฏิบัติโครงงาน เปนการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและข้ันตอนที่กําหนดไว โดย
จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ และสถานที่ใหพรอม ในระหวางปฏิบัติงานควรคํานึงถึงความประหยัด 
ความปลอดภัยในการทํางาน และมีความรอบคอบ รวมท้ังมีการจดบันทึกขอมูลตาง ๆ ไวอยางละเอียดวา
ทําอยางไร ไดผลอยางไร มีปญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแกไขอยางไร 

5) การเขียนรายงาน เปนการรายงานสรุปผลการดําเนินงาน เพ่ือใหผูอื่นไดทราบแนวคิด วิธี
ดําเนินงาน ผลที่ไดรับ และขอเสนอแนะตาง ๆ เก่ียวกับโครงงาน ซ่ึงการเขียนรายงานนี้ควรใชภาษา   ที่ส่ือ
ความเขาใจไดงาย ชัดเจน และครอบคลุมประเด็นที่ศึกษา 

6) การแสดงผลงาน เปนการนําผลของการดําเนินงานโครงงานมาเสนอ เพื่อใหผูอื่นรับรูและ
เขาใจ โดยจัดไดหลายรูปแบบ เชน การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ การจัดทํา
ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือมัลติมีเดีย การสาธิตผลงาน เปนตน 
 8. กระบวนการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจ  
     วิธีการน้ีเปนการผสมผสานหลักการอยูรวมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเขา
ดวยกัน โดยใหนักเรียนที่มีความรูความสามารถแตกตางกันมาทํางานรวมกัน คนที่เกงกวาจะตองชวยเหลือ
คนที่ออนกวา ทุกคนตองมีโอกาสไดแสดงความสามารถ รวมแสดงความคิดเห็น และปฏิบัติจริง โดยถือวา
ความสําเร็จของแตละบุคคล คือ ความสําเร็จของกลุม การเรียนแบบรวมแรงรวมใจมีดังนี้ 

1) ขั้นเตรียม นักเรียนแบงกลุม แนะนําแนวทางในการทํางานกลุม บทบาทหนาที่ของสมาชิก
ในกลุม และแจงวัตถุประสงคของการทํางาน 

2) ขั้นสอน นําเขาสูบทเรียน แนะนําเน้ือหาสาระ แหลงความรู แลวมอบหมายงานใหนักเรียน
แตละกลุม 
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3) ขั้นทํากิจกรรม นักเรียนรวมกันทํากิจกรรมในกลุมยอย โดยสมาชิกแตละคนมีบทบาท
หนาที่ตามที่ไดรับมอบหมาย ซ่ึงในการทํากิจกรรมกลุมครูจะใชเทคนิคตาง ๆ เชน คูคิด เพ่ือนเรียน ปริศนา
ความคิด กลุมรวมมือ เปนตน การทํากิจกรรมแตละคร้ังจะตองเลือกเทคนิคใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค
ในการเรียนแตละเร่ือง โดยอาจใชเทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกันก็ได 

4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เมื่อทํากิจกรรมเสร็จแลว ตองมีการตรวจสอบการปฏิบัติงานวา
ถูกตองครบถวนหรือไม โดยเร่ิมจากการตรวจภายในกลุมและระหวางกลุม เพ่ือนําขอบกพรองในการ
ปฏิบัติงานไปปรับปรุงใหดีขึ้น 

5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติมใน
สวนที่นักเรียนยังไมเขาใจ และชวยกันประเมินผลการทํางานกลุมวา จุดเดนของงานคืออะไร และอะไรคือ
ส่ิงที่ควรปรับปรุงแกไข 
     ตัวอยางเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ 

    1) เพื่อนเรียน (Partners) ใหนักเรียนเตรียมจับคูกันทําความเขาใจเน้ือหาและสาระสําคัญของ
เร่ืองที่ครูกําหนดให โดยคูที่ยังไมเขาใจอาจขอคําแนะนําจากครูหรือคูอื่นที่เขาใจดีกวา เมื่อคูน้ันเกิดความ
เขาใจดีแลว ก็ถายทอดความรูใหเพ่ือนคูอื่นตอไป 

    2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) ครูแบงกลุมนักเรียนโดยคละความสามารถ เกง–ออน เรียกวา 
“กลุมบาน” (Home Groups) ครูแบงเนื้อหาออกเปนหัวขอยอย ๆ เทากับจํานวนสมาชิกกลุม ใหสมาชิกใน
กลุมศึกษาหัวขอที่แตกตางกัน นักเรียนที่ไดรับหัวขอเดียวกันมารวมกลุมเพ่ือรวมกันศึกษา เรียกวา “กลุม
ผูเช่ียวชาญ” (Expert Groups) เมื่อรวมกันศึกษาจนเขาใจแลว สมาชิกแตละคนออกจากกลุมผูเช่ียวชาญ
กลับไปกลุมบานของตนเอง จากน้ันถายทอดความรูที่ตนศึกษามาใหเพ่ือน ๆ ในกลุมฟงจนครบทุกคน 

    3) กลุมรวมมือ (Co-op) ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมคละความสามารถกัน แตละกลุมเลือก  
หัวขอที่จะศึกษา  เมื่อไดหัวขอแลวสมาชิกในกลุมชวยกันกําหนดหัวขอยอย  แลวแบงหนาที่ กัน    
รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวขอยอย จากน้ันสมาชิกนําผลงานมารวมกันเปนงานกลุม ชวยกันเรียบ
เรียงเนื้อหาใหสอดคลองกัน และเตรียมทีมนําเสนอผลงานหนาหองเรียน เมื่อนําเสนอผลงานแลว ทุกกลุม
ชวยกันประเมินผลการทํางานและผลงานกลุม 

9. กระบวนการคิดสรางสรรค 
    ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองของมนุษยที่คิดไดกวางไกล หลายแงมุม และ

นําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงใหม ๆ เพ่ือนําไปใชประโยชนไดอยางเหมาะสม ความคิดสรางสรรคจึงถือวา
เปนคุณลักษณะทางความคิดอยางหน่ึงที่มีความสําคัญตอนักเรียน ความคิดสรางสรรคมีองคประกอบที่
สําคัญ 4 อยาง ไดแก 

1) ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดที่แปลกใหมแตกตางจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดเดิม ๆ ซ่ึงความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนําความรูเดิมมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดเปน
ส่ิงใหมขึ้น 
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2) ความคลองในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราใหไดมากที่สุด
เทาที่จะมากได หรือความสามารถคิดหาคําตอบที่เดนชัดและตรงประเด็นมากที่สุด ซ่ึงจะนับปริมาณ
ความคิดที่ไมซํ้ากันในเร่ืองเดียวกัน  

3) ความยืดหยุนในการคิด หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณตาง ๆ ได ความยืดหยุนในการคิดเนนในเร่ืองของปริมาณที่เปนประเภทใหญ ๆ ของความคิด
แบบคลองแคลว ความยืดหยุนในการคิดจึงเปนตัวเสริมและเพ่ิมคุณภาพของความคลองในการคิดใหมาก
ขึ้นดวยการจัดเปนหมวดหมูและมีหลักเกณฑมากขึ้น 

4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในส่ิงที่คนอื่น   
มองไมเห็น และยังรวมถึงการเช่ือมโยงความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ อยางมีความหมาย 
 การจัดการเรียนการสอนที่สงเสริมใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิดสรางสรรค มีวิธีการดังน้ี 
 1) ขั้นสรางความตระหนัก เปนขั้นที่ครูจะตองกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นดวย
วิธีการหรือเทคนิคตาง ๆ เชน เกม เพลง นิทาน เปนตน 
 2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนกระบวนการคิด เชน คิด
จินตนาการ คิดวิเคราะห คิดแปลกใหมและคิดหลากหลาย เพ่ือดึงศักยภาพของนักเรียนโดยมีครูคอย
อํานวยความสะดวกทุกขั้นตอน  
 3) ขั้นสรางสรรคงาน เมื่อนักเรียนไดผานกระบวนการเรียนรูแลว ครูควรจัดกิจกรรมที่ใหนักเรียน
ไดสรางสรรคช้ินงานดวยตนเองหรือทําเปนกลุม เชน ประดิษฐช้ินงานประเภทตาง ๆ  
 4) ขั้นนําเสนอผลงาน เปนขั้นที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดนําช้ินงานที่สรางเสร็จแลวมาแสดงให
คนอื่นไดรับรู วิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการนําเสนอผลงานของผูอื่น ซ่ึงเปนขั้นที่สงเสริม
คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่พึงประสงค การรูจักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต การนําไปใช 
ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 
 5) ขั้นวัดและประเมินผล ครูประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงและใหเกิดความ
หลากหลาย พรอมกับเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมินผลรวมกับผูอื่น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนว
ทางแกไขบนพ้ืนฐานของหลักการทางประชาธิปไตย   
 6) ขั้นเผยแพรผลงาน เปนการจัดกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดนําช้ินงานของตนเองมา
เผยแพรในรูปแบบตาง ๆ เชน การจัดนิทรรศการ และการนําผลงานสูสาธารณชน ซ่ึงเปนการนําเสนอ
ความรูและความคิดสรางสรรคของนักเรียน เพ่ือใหเพ่ือน ผูปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวของไดช่ืน
ชมผลงานของนักเรียน 
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3. แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
 
แฟมสะสมผลงาน หมายถึง แหลงรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลักฐาน เพื่อใชสะทอนถึง

ผลสัมฤทธ์ิ ความสามารถ ทักษะ และพัฒนาการของนักเรียน มีการจัดเรียบเรียงผลงานไวอยางมีระบบ 
โดยนําความรู ความคิด และการนําเสนอมาผสมผสานกัน ซ่ึงนักเรียนเปนผูคัดเลือกผลงานและมีสวนรวม
ในการประเมิน แฟมสะสมผลงานจึงเปนหลักฐานสําคัญที่จะทําใหนักเรียนสามารถมองเห็นพัฒนาการ
ของตนเองไดตามสภาพจริง รวมทั้งเห็นขอบกพรองและแนวทางในการปรับปรุงแกไขใหดีขึ้นตอไป 
 ลักษณะสําคัญของการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน 

1. ครูสามารถใชเปนเครื่องมือในการติดตามความกาวหนาของนักเรียนเปนรายบุคคลไดเปน
อยางดี เนื่องจากมีผลงานสะสมไว ครูจะทราบจุดเดน จุดดอยของนักเรียนแตละคนจากแฟมสะสมผลงาน 
และสามารถติดตามพัฒนาการไดอยางตอเนื่อง 

2. มุงวัดศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสรางผลงาน มากกวาการวัดความจําจากการทํา
แบบทดสอบ  
 3. วัดและประเมินโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง คือ นักเรียนเปนผูวางแผน ลงมือปฏิบัติงาน 
รวมทั้งประเมินและปรับปรุงตนเอง ซ่ึงมีครูเปนผูช้ีแนะ เนนการประเมินผลยอยมากกวาการประเมินผล
รวม 
 4. ฝกใหนักเรียนรูจักการประเมินตนเอง และหาแนวทางปรับปรุงพัฒนาตนเอง 
 5. นักเรียนเกิดความมั่นใจ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และรูวาตนเองมีจุดเดนในเร่ืองใด  
 6. ชวยในการส่ือความหมายเกี่ยวกับความรู ความสามารถ ตลอดจนพัฒนาการของนักเรียนใหผูที่
เกี่ยวของทราบ เชน ผูปกครอง ฝายแนะแนว ผูบริหารโรงเรียน 
 ข้ันตอนการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน 
 การจัดทําแฟมสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซ่ึงแตละขั้นตอนมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) การวางแผนจัดทําแฟมสะสมผลงาน การจัดทําแฟมสะสมผลงานตองมีสวนรวมระหวางครู 
นักเรียน และผูปกครอง   

     ครู การเตรียมตัวของครูตองเร่ิมจากการศึกษา และวิเคราะหหลักสูตร คูมือครู คําอธิบาย
รายวิชา วิธีการวัดและประเมินผลในหลักสูตร รวมทั้งครูตองมีความรูและความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ
ประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกําหนดช้ินงานได 

     นักเรียน ตองมีความเขาใจเก่ียวกับจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาสาระ การประเมินผลโดยใช
แฟมสะสมผลงาน การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู การกําหนดช้ินงาน และบทบาทในการทํางาน
กลุม โดยครูตองแจงใหนักเรียนทราบลวงหนา 

     ผูปกครอง ตองเขามามีสวนรวมในการคัดเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู
พัฒนาการของนักเรียนอยางตอเนื่อง ดังนั้น กอนทําแฟมสะสมผลงาน ครูตองแจงใหผูปกครองทราบหรือ
ขอความรวมมือ รวมทั้งใหความรูในเร่ืองการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงานแกผูปกครองเมื่อมี
โอกาส 
 2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟม ในการรวบรวมผลงานตองออกแบบการจัดเก็บหรือ
แยกหมวดหมูของผลงานใหดี เพื่อสะดวกและงายตอการนําขอมูลออกมาใช แนวทางการจัดหมวดหมูของ
ผลงาน เชน 
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           – จัดแยกตามลําดับ วัน เวลา ที่สรางผลงานขึ้นมา 
           – จัดแยกตามความซับซอนของผลงาน เปนการแสดงถึงทักษะหรือพัฒนาการของนักเรียน
ที่มากขึ้น 
           – จัดแยกตามวัตถุประสงค เน้ือหา หรือประเภทของผลงาน 
      ผลงานที่อยูในแฟมสะสมผลงานอาจมีหลายเร่ือง หลายวิชา ดังน้ันนักเรียนจะตองทําเคร่ืองมือ
ในการชวยคนหา เชน สารบัญ ดัชนีเร่ือง จุดสี แถบสีติดไวที่ผลงานโดยมีรหัสที่แตกตางกัน 

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคัดเลือกผลงานนั้นควรใหสอดคลองกับเกณฑหรือมาตรฐานที่
โรงเรียน ครู หรือนักเรียนรวมกันกําหนดขึ้นมา และผูคัดเลือกผลงานควรเปนนักเรียนเจาของแฟมสะสม
ผลงาน หรือมีสวนรวมกับครู เพ่ือน และผูปกครอง 
      ผลงานที่เลือกเก็บเขาแฟมสะสมผลงานควรมีลักษณะดังนี้ 

     – สอดคลองกับเน้ือหาและวัตถุประสงคของการเรียนรู 
     – เปนผลงานช้ินที่ดีที่สุดและมีความหมายตอนักเรียนมากที่สุด 
     – สะทอนใหเห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนในทุกดาน 

                   – เปนส่ือที่จะชวยใหนักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครู ผูปกครอง และเพ่ือน ๆ 
สวนจํานวนช้ินงานน้ันใหกําหนดตามความเหมาะสม ไมควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทําใหผลงานบาง
ช้ินไมมีความหมาย แตถามีนอยเกินไปจะทําใหการประเมินไมมีประสิทธิภาพ  

4) สรางสรรคแฟมสะสมผลงานใหมีเอกลักษณของตนเอง โครงสรางหลักของแฟมสะสมผลงาน
อาจเหมือนกัน แตนักเรียนสามารถตกแตงรายละเอียดยอยใหแตกตางกันตามความคิดสรางสรรคของ          
แตละบุคคล โดยอาจใชภาพ สี หรือสติกเกอรตกแตงใหสวยงามและเนนเอกลักษณของเจาของแฟมสะสม
ผลงาน 

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรูสึกตอผลงาน ในขั้นตอนน้ีนักเรียนจะไดรูจักการ
วิพากษวิจารณ หรือสะทอนความคิดเก่ียวกับผลงานของตนเอง ตัวอยางขอความที่ใชแสดงความรูสึกตอ
ผลงาน เชน 
       – ไดแนวคิดจากการทําผลงานช้ินน้ีมาจากไหน 
       – เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นน้ีคืออะไร 
       – จุดเดน จุดดอยของผลงานชิ้นน้ีคืออะไร 
       – รูสึกพอใจกับผลงานช้ินนี้มากนอยเพียงใด 
       – ไดขอคิดอะไรจากการทําผลงานชิ้นน้ี 

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดประเมินความสามารถของ
ตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑยอย ๆ ที่ครูและนักเรียนชวยกันกําหนดขึ้น เชน นิสัยการทํางาน ทักษะทาง
สังคม การทํางานเสร็จตามระยะเวลาที่กําหนด การขอความชวยเหลือเมื่อมีความจําเปน เปนตน นอกจากนี้
ยังมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหน่ึง คือ การใหนักเรียนเขียนวิเคราะหจุดเดน จุดดอยของ
ตนเอง และส่ิงที่ตองปรับปรุงแกไข 

7) การประเมินผลงาน เปนขั้นตอนที่สําคัญเน่ืองจากเปนการสรุปคุณภาพของงานและความ 
สามารถหรือพัฒนาการของนักเรียน การประเมินแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ การประเมินโดยไมใหระดับ
คะแนน และการประเมินโดยใหระดับคะแนน 

     การประเมินโดยไมใหระดับคะแนน ครูกลุมน้ีมีความเช่ือวาแฟมสะสมผลงานมีไวเพื่อศึกษา
กระบวนการทํางาน ศึกษาความคิดเห็น ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอผลงานของตนเอง ตลอดจน                      
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ดูพัฒนาการหรือความกาวหนาของนักเรียนอยางไมเปนทางการ ครู ผูปกครอง และเพ่ือนสามารถให         
คําช้ีแนะแกนักเรียนได ซ่ึงวิธีการน้ีจะทําใหนักเรียนไดเรียนรูและปฏิบัติงานอยางเต็มที่ โดยไมตองกังวล
วาจะไดคะแนนเทาไร 

     การประเมินโดยใหระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู การประเมิน
ระหวางภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซ่ึงจะชวยในวัตถุประสงคดานการปฏิบัติเปนหลักการ
ประเมินแฟมสะสมผลงานตองกําหนดมิติการใหคะแนน (Scoring rubrics) ตามเกณฑที่ครูและนักเรียน
รวมกันกําหนดขึ้น การใหระดับคะแนนมีทั้งการใหคะแนนเปนรายช้ินกอนเก็บเขาแฟมสะสมผลงาน และ
การใหคะแนนแฟมสะสมผลงานท้ังแฟม ซ่ึงมาตรฐานคะแนนน้ันตองสอดคลองกับวัตถุประสงคของการ
จัดทําแฟมสะสมผลงาน และมุงเนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมากกวาการนําไปเปรียบเทียบ        
กับบุคคลอื่น  

8) การแลกเปลี่ยนประสบการณกับผูอื่น มีวัตถุประสงคเพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับฟงความ
คิดเห็นจากผูที่มีสวนเก่ียวของ ไดแก เพื่อน ครู และผูปกครอง อาจทําไดหลายรูปแบบ เชน การจัดประชุม
ในโรงเรียนโดยเชิญผูที่มีสวนเกี่ยวของมารวมกันพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปลี่ยนระหวางนักเรียน
กับเพื่อน การสงแฟมสะสมผลงานไปใหผูที่มีสวนเกี่ยวของชวยใหขอเสนอแนะหรือคําแนะนํา 

     ในการแลกเปล่ียนประสบการณน้ันผูเรียนจะตองเตรียมคําถามเพ่ือถามผูที่มีสวนเก่ียวของ ซ่ึง
จะเปนประโยชนในการปรับปรุงงานของตนเอง ตัวอยางคําถาม เชน 

     – ทานคิดอยางไรกับผลงานช้ินน้ี 
     – ทานคิดวาควรปรับปรุงแกไขสวนใดอีกบาง 
     – ผลงานช้ินใดที่ทานชอบมากที่สุด เพราะอะไร 
        ฯลฯ 
9) การปรับเปลี่ยนผลงาน หลังจากที่นักเรียนไดแลกเปล่ียนความคิดเห็น และไดรับคําแนะนําจาก

ผูที่มีสวนเกี่ยวของแลว จะนํามาปรับปรุงผลงานใหดีขึ้น ซ่ึงนักเรียนสามารถนําผลงานที่ดีกวาเก็บเขาแฟม
สะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทําใหแฟมสะสมผลงานมีผลงานที่ดี ทันสมัย และตรงตามจุดประสงคใน
การประเมิน 

10) การประชาสัมพันธผลงานของนักเรียน เปนการแสดงนิทรรศการผลงานของนักเรียน โดยนํา
แฟมสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจัดแสดงรวมกัน และเปดโอกาสใหผูปกครอง ครู และนักเรียน
ทั่วไปไดเขาชมผลงาน ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 

ผูที่เร่ิมตนทําแฟมสะสมผลงานอาจไมตองดําเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนน้ี แตใชขั้นตอนหลัก ๆ คือ 
การรวบรวมผลงานและการจัดระบบแฟม การคัดเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรูสึก
ตอผลงาน 

องคประกอบสําคัญของแฟมสะสมผลงาน มีดังน้ี  
1) สวนนํา ประกอบดวย ปก คํานํา สารบัญ ประวัติสวนตัว จุดมุงหมายของการทําแฟมสะสม

ผลงาน 
2) สวนเน้ือหาแฟม ประกอบดวย ผลงาน ความคิดเห็นที่มีตอผลงาน และ Rubrics ประเมินผล

งาน 
3. สวนขอมูลเพ่ิมเติม ประกอบดวย ผลการประเมินการเรียนรู การรายงานความกาวหนาโดยครู 

และความคิดเห็นของผูที่มีสวนเก่ียวของ เชน เพ่ือน ผูปกครอง 
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1. สวนนําประกอบดวย 
– ปก 
– คํานํา 
– สารบัญ 
– ประวัติสวนตัว 
– จุดมุงหมายของการทํา                        
   แฟมสะสม     2. สวนเน้ือหาแฟม ประกอบดวย 

– ผลงาน 
– ความคิดเห็นที่มีตอผลงาน 
– Rubrics ประเมินผลงาน 

3. สวนขอมูล เพ่ิมเติม ประกอบดวย 
– ผลการประเมินการเรียนรู 
– การรายงานความกาวหนาโดยครู 
– ความคิดเห็นของผูที่มีสวนเก่ียวของ เชน   
   เพ่ือน ผูปกครอง 
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4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูและรูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 
 

ผังการออกแบบการจัดการเรยีนรูแบบ Backward Design 
หนวยการเรียนรูที่     

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกดิขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชั้นป 
   1.              
   2.              

ความเขาใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา… 
1.       
2.       

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
 
–         
–       

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจที่คงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1.                            
2.       

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นําไปสู 
ความเขาใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.           
2.       

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานกัเรียนมีผลการเรียนรู 
            ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ
   –             
   –             

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู 
    –                    
    –                    

  
    เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู 
    –                    
    –                    

3. สิ่งที่มุงประเมิน 
    –             
    –             
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมง 
 

เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design แลว ครูสามารถเขียนแผนการ
จัดการเรียนรูรายช่ัวโมง โดยใชรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรูแบบเรียงหัวขอ ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

ชื่อแผน... (ระบุช่ือและลําดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู) 
 ชื่อเร่ือง... (ระบุช่ือเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
 สาระที่... (ระบุสาระที่ใชจัดการเรียนรู) 
 เวลา... (ระบุระยะเวลาที่ใชในการจัดการเรียนรูตอ 1 แผน) 

ชั้น... (ระบุระดับช้ันที่จัดการเรียนรู) 
หนวยการเรียนรูที่... (ระบุช่ือและลําดับที่ของหนวยการเรียนรู) 
สาระสําคัญ... (เขียนความคิดรวบยอดหรือผังมโนทัศนของหัวเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
ตัวชี้วัดชั้นป... (ระบุตัวช้ีวัดช้ันปที่ใชเปนเปาหมายของแผนการจัดการเรียนรู) 
จุดประสงคการเรียนรู... (กําหนดใหสอดคลองกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง 

ประสงคของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ซ่ึงประกอบดวย 

– ดานความรู (Knowledge: K) 
– ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (Affective: A) 
– ดานทักษะ/กระบวนการ (Performance: P)) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู... (ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวัดและประเมินผลที่สอดคลอง 
กับจุดประสงคการเรียนรูทั้ง 3 ดาน) 

สาระการเรียนรู... (ระบุสาระและเน้ือหาที่ใชจัดการเรียนรู โดยเขียนเฉพาะหัวเร่ืองก็ได) 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุมสาระอื่นที่บูรณาการรวมกัน) 
กระบวนการจัดการเรียนรู... (กําหนดใหสอดคลองกับธรรมชาติของกลุมสาระและการบูรณาการ 

ขามกลุมสาระ) 
กิจกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม) 
สื่อ/แหลงการเรียนรู... (ระบุส่ือ อุปกรณ และแหลงการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู... (ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรูตามแผนท่ีกําหนดไว 

อาจนําเสนอขอเดนและขอดอยใหเปนขอมูลที่สามารถนําไปใชเปนสวนหน่ึงของการทําวิจัยในช้ันเรียน
ได) 
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5. ใบความรูและใบงาน 
 

ใบความรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 
ใบความรูท่ี 1  

 เร่ือง อินเทอรเน็ต 
 

อินเทอรเน็ต (Internet) คือ การนําคอมพิวเตอรมาเชื่อมตอกันเพ่ือใหคอมพิวเตอรเหลาน้ันทํางาน
รวมกันได การนําคอมพิวเตอรมาเช่ือมตอกันน้ีเรียกวา เครือขายคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ตเปนเครือขาย
คอมพิวเตอรประเภทหน่ึงที่มีขนาดใหญที่สุด เน่ืองจากเปนการเช่ือมตอคอมพิวเตอรจากทั่วโลก ซ่ึงทําให
เกิดขอดีหลายประการ เชน 

1. ทําใหสามารถติดตอส่ือสารระหวางผูใชคอมพิวเตอรเคร่ืองหน่ึงไปยังคอมพิวเตอรเคร่ืองอื่น ๆ 
ไดทั่วโลก 

2. ทําใหสามารถใชงานอปุกรณที่เช่ือมตอกับคอมพิวเตอรรวมกันได เชน การส่ังพิมพเอกสารจาก
คอมพิวเตอรที่ทํางานไปยังเคร่ืองพิมพที่อยูทีบ่าน 

3. เปนแหลงขอมูลที่หลากหลาย เน่ืองจากผูใชงานรวมกันเสนอหรือบันทึกความรูไวใน
อินเทอรเน็ตเพ่ือใหผูอื่นไดเขามาเรียนรู 

4. ทําใหเกดิความบันเทิง ทั้งในดานการดูภาพยนตร ฟงเพลง เลนเกม หรือพูดคุยกัน 
อยางไรก็ดีการใชงานอินเทอรเน็ต ผูใชควรมีจริยธรรมท่ีดี แบงเวลาในการใชงานอยางเหมาะสม 

และไมหลงเชื่อการหลอกลวง เนื่องจากอินเทอรเน็ตไมสามารถคัดเลือกคนใชงานได อินเทอรเน็ตจึงเปน
ชองทางหนึง่ทีท่ําใหเกิดการหลอกลวงจนทําใหเกิดปญหาขึน้มากมายในสังคม 
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ใบความรูท่ี 2  

เร่ือง เปรียบเทียบการทํางานของคอมพิวเตอรกับมนุษย 
 
คอมพิวเตอรเปนอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทํางานอยางเปนระบบผานทางอุปกรณตาง ๆ 

เลียนแบบการทํางานของมนุษย กลาวคือ เมื่อมนุษยรับขอมลูดวยประสาทสัมผัสทั้ง 5 (ตา หู จมูก ลิ้น และ
ผิวหนัง) แลว สมองก็จะคิดหรือคํานวณขอมูลที่ไดรับ เมื่อไดคําตอบแลวจึงพูดส่ิงน้ันออกมา และเพ่ือ
ไมใหลืมคําตอบเหลาน้ัน เราก็จะบันทึกคําตอบน้ันลงในส่ิงตาง ๆ หลักการทํางานของคอมพิวเตอรก็
เชนเดียวกัน เมื่อคอมพิวเตอรรับขอมูลจากเราดวยแปนพิมพและเมาส คอมพิวเตอรก็จะสงขอมูลนั้นไปคดิ
หรือคํานวณในเคสเพื่อใหไดคําตอบออกมา และเมื่อไดคําตอบแลวจึงแสดงผลใหเห็นบนจอภาพ และ
เพ่ือใหสามารถนําคําตอบน้ันมาใชไดอีก ก็ตองบันทึกคําตอบน้ัน ๆ ลงในส่ือบันทึกขอมูล 

การทํางานของมนุษย      การทํางานของคอมพิวเตอร 
 
   มนุษยมองโจทยเลข       คอมพิวเตอรรับขอมูล 
      10+8        10+8 
 
 
มนุษยคิดคําตอบในสมอง     คอมพิวเตอรคํานวณในเคส 
          = 18        = 18 
 
 
มนุษยพูดคําตอบน้ันออกมา          คอมพิวเตอรแสดงคําตอบบนจอภาพ 
    
 
 
 
 
    มนุษยบันทึกขอมูล      

   ดวยการเขียน         
 
 
      

 

คอมพิวเตอรบันทึกขอมูล       
ลงในส่ือบันทึกขอมูล 

18   18 

 
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ใบงาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1 
ใบงานท่ี 1 

เร่ือง    ขอมลูทีพ่บ  หนวยการเรียนรูท่ี  1 ขอมูล  
ช่ือ ช้ัน เลขที่  
คําชี้แจง นักเรียนวาดภาพเหตุการณที่พบลงในกรอบ  แลวเขียนขอมูลที่ไดจากการวาดภาพน้ัน ๆ ลงใน
ชองวาง (พิจารณาจากคําตอบของนักเรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 1.   
 2.   
 3.   
 4.   
 5.   
 6.   
 7.   
 8.   
 9.   
10.   

ขอมูลท่ีได 
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ใบงานท่ี 2 
เร่ือง    แหลงขอมูลใกลตัว  หนวยการเรียนรูท่ี  2 แหลงขอมูล  
ช่ือ ช้ัน เลขที่  
คําชี้แจง  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตอไปน้ี 

1.  อานขอมูลที่ไดจากแหลงขอมลูใกลตัวทางดานขวามือ 
2. ลากเสนโยงระหวางขอมูลดานขวามือกับแหลงขอมูลใกลตัวทางดานซายมือที่สัมพันธกัน 

 

 
 วัด  
  
 คุณแม 
 
 ภารโรง 
 
 โรงพยาบาล 
 
 หนังสือเรียน 
 
 หองคอมพิวเตอร 
 
 เพ่ือนในหองเรียน 
 
 วิทยุในหองรับแขก 
 
   ครูสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 ปายประกาศหนาโรงเรียน 
 
 หนังสือพิมพที่คุณพออาน 
 
 เจาหนาที่รักษาความปลอดภัยของตลาด 
 

 

 

 

 

+ + บาน 

+ + โรงเรียน 

+ + หองเรียน 

+ + ชุมชน 
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ใบงานท่ี 3 
เร่ือง    สังเกตเทคโนโลยี  หนวยการเรียนรูท่ี   3  เทคโนโลยีรอบตัว  
ช่ือ ช้ัน เลขที่  
คําชี้แจง  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตอไปน้ี 

1.  สังเกตเทคโนโลยีที่มีอยูรอบตัวของนักเรียน 
2.  วาดภาพเทคโนโลยีที่นักเรียนสนใจลงในกรอบ      
3.  เขียนประโยชนของเทคโนโลยีนั้น ๆ ลงในชองวาง (พิจารณาจากคําตอบของนักเรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
  
  
  
  
  
 

ประโยชนของเทคโนโลยี 
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ใบงานท่ี 4 
เร่ือง    รูเร่ืองคอมพิวเตอร  หนวยการเรียนรูท่ี   4  คอมพวิเตอร  
ช่ือ ช้ัน เลขที่  
คําชี้แจง นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตอไปน้ี 

1. สังเกตภาพคอมพิวเตอร แลววาดภาพอุปกรณหลักที่หายไปและระบายสีภาพใหสวยงาม 
2. เขียนช่ืออุปกรณคอมพิวเตอรและหนาที่ลงในชองวาง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

จอภาพ 
    ทําหนาที่แสดงขอมูลตาง ๆ ใหผูใชรับรูใน
ขณะที่คอมพิวเตอรทํางาน  

เคส 
   ทําหนาที่ประมวลผลขอมูล 

แปนพิมพ 
   ทําหนาที่รับคําสั่งและขอมูลดวยการพิมพ
จากผ็ใชแลวสงไปยังเคส  

เมาส 
    ทําหนาที่เหมือนกับแปนพิมพ คือ 
รับคําสั่งและขอมูลจากผูใชแลวสงไป
ยังเคส 
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6. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานความรู  
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                               หนวยการเรียนรูท่ี 1  ขอมูล 
ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

1. ขอใดไมใชขอมูล 
ก รูปภาพ 
ข     ความฝน 
ค ตัวหนังสือ 

พิจารณาภาพตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 2–4 
 
 
 
 
 
 

2. ขอใดไมใชขอมูลที่อยูในภาพ 
ก     โซฟา 
ข โทรทัศน 
ค   คอมพิวเตอร 

3. ขอมูลใดถูกตอง 
 ก พี่สาวน่ังอยูขางพอ 
ข   นองนั่งอยูบนตักแม 
ค พี่ชายนั่งอยูขางพี่สาว 

4. สิ่งที่ใหพิจารณาเปนขอมูลชนดิใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข ขอมูลตัวเลข 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

5. ขอใดรับรูจากการไดยิน 
ก รูปถายงานวันเกิด 
ข แสงไฟประดับงานวันเกิด 

       ค   เสียงรองเพลงอวยพรวันเกิด 

6. ตัวหนังสือภาษาอังกฤษ เปนขอมูลประเภทใด 
ก   ขอมูลเสียง 
ข ขอมูลตัวเลข 
ค ขอมูลตัวอักษร 

7. “ของเลนราคา 50 บาท”  เปนขอมูลประเภทใด 
ก   ขอมูลเสียง 
ข ขอมูลตัวเลข 
ค ขอมูลตัวอักษร 

8. กลิ่นหอมของอาหารเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

9. ขอใดคือความสําคัญของขอมูลที่ชวยใหเกดิ
ความระมัดระวัง 
ก   พี่อานวิธีการปลูกดอกดาวเรือง 
ข แมฟงวิทยุจึงรูวาพรุงนี้เปนวันหยุด 
ค พอเห็นสัญญาณไฟแดงจึงหยดุรถยนต 

10. “แมบอกขอมูลการปรุงเคร่ืองดื่มกับพี”่ ขอมูล
ดังกลาวมีความสําคัญอยางไร 
ก ทําใหรับรูเร่ืองราวตาง ๆ 
ข ชวยใหส่ือสารและพูดคุยกบัคนอื่น ๆ ไดรู

เร่ือง 
        ค   ชวยใหเกิดความระมัดระวังหรือทําใหรูวา 
               มีอันตราย 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                   หนวยการเรยีนรูท่ี  2  แหลงขอมูล 
ชื่อ        ช้ัน  เลขที่   
คําช้ีแจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

1. ขอใดไมใชคือแหลงขอมูล 
ก คน 
ข สถานที่ 
ค   ตัวอักษร 

2. แหลงขอมูลประเภทใดท่ีเราจะไดรับขอมูลโดย
อัตโนมัติ 
ก ส่ือตาง ๆ 
ข คอมพิวเตอร 
ค   การพบเห็นดวยตนเอง 

3. “เพื่อนเลาเร่ืองรถชนกันหนาโรงเรียนใหฉัน
ฟง” ขอมูลที่ฉันไดรับเปนขอมูลจาก
แหลงขอมูลประเภทใด 
ก   การส่ือสาร 
ข การพบเห็นดวยตนเอง 
ค   การพบเห็นจากการอานหนังสือพิมพ 

4. แหลงขอมูลที่ไดจากการสื่อสารใดนาเชื่อถือ
มากที่สุด 
ก   คุณครู 
ข เพื่อนบาน 
ค   คนแปลกหนา 

5. “นักเรียนฟงเพลงจากคอมพิวเตอร” จาก
ขอความนี้แหลงขอมูลคืออะไร 
ก เพลง 
ข   นักเรียน 

        ค คอมพิวเตอร 
6. ขอใดกลาวถึงแหลงขอมูลไดถกูตอง 

ก เปนคนที่เรารูจักเทานั้น 
ข   เปนสถานที่ที่สําคัญเทานั้น 
ค เปนแหลงที่สามารถหาขอมูลไดสะดวก 

7. จากภาพแหลงขอมูลคือขอใด 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ก   ตุกตา 
ข เด็กผูหญิง 
ค โทรทัศน 
 

8. ขอใดเปนแหลงขอมูลที่ใกลตัวนักเรียนมาก
ที่สุด 
ก บาน 
ข   ชุมชน 
ค โรงเรียน 
 

9. ขอใดไมใชแหลงขอมูลในโรงเรียน 
ก คุณอา 
ข   ภารโรง 
ค   เพื่อนหองอื่น 
 

10. โรงพยาบาลจัดเปนแหลงขอมูลที่ใด 
ก   บาน 

       ข ชุมชน 
ค โรงเรียน 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                           หนวยการเรียนรูท่ี  3  เทคโนโลยีรอบตัว 
ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

1. ขอใดกลาวถึงเทคโนโลยีไดถูกตอง 
ก ชวยใหเกิดความสะดวกสบาย 
ข   ใชงานโดยผูเช่ียวชาญเฉพาะวิชา 
ค   ตองใชกระแสไฟฟาในการทํางาน 
 

2. “พี่นั่งรถไฟฟาไปทํางาน” ขอใดคือเทคโนโลยี 
ก พี่ 
ข ทํางาน 
ค   รถไฟฟา 
 

3. “คุณแมปรุงอาหารดวยเตาไมโครเวฟ” ขอใด
คือเทคโนโลยี 
ก อาหาร 
ข เตาไมโครเวฟ 
ค   การปรุงอาหาร 
 

4. ขอใดคือประโยชนของเทคโนโลยีที่ชวย
ประหยัดเวลา 
ข   พี่นั่งรถไปโรงเรียน 
ก พอเปดเคร่ืองปรับอากาศ 
ค   แมใชหลอดไฟฟาชนิดหลอดตะเกียบ 
5. เครื่องคิดเลขเปนเทคโนโลยีที่มีประโยชน

อยางไร 
ก ชวยประหยัดเวลา 
ข ชวยสรางความสนุกสนาน 
ค   ชวยเพิ่มความถูกตองแมนยํา 

 
 
 
 

6.  
 
 
 
 
จากภาพเปนเทคโนโลยีที่มีประโยชนดานใด 

ก ชวยประหยัดแรงงาน 
ข   ชวยประหยัดพลังงาน 
ค ชวยสรางความสนุกสนาน 
 

7. โทรทัศนเปนอุปกรณเทคโนโลยีที่ไมไดใหขอมูล 
     รูปแบบใด 

ก ภาพ 
ข กลิ่น 
ค   เสียง 
 

8. กลองดิจิทลัมีประโยชนอยางไร 
ก   ชวยติดตอส่ือสารกับผูอื่น 
ข ชวยบันทึกภาพเหตุการณตาง ๆ 
ค   ชวยนําเสนอภาพเคลื่อนไหวพรอมเสียง 
 

9. ขอใดไมใชลกัษณะของโทรศพัทมือถอื 
ก มีขนาดเล็ก 
ข มีสายโทรศัพท 
ค   ใชสําหรับพกพา 

10. ใครควรเลือกใชโทรศัพทมือถือมากที่สุด 
ก   คุณแมตองการบันทึกภาพงานวันเกิด 
ข คุณอาตองการฟงเพลงจากสถานีวิทยุ 

       ค   พี่อยูทีท่ํางานแตตองการคุยกับคุณพอที ่
               บาน 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                       หนวยการเรียนรูท่ี    4    คอมพิวเตอร 
ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 

1.  
 
 
 
       จากภาพนํามาใชประโยชนในขอใดเปนหลัก 

ก ใชเลนเกม 
ข ใชดูการตูน 
ค   ใชทํางานเกี่ยวกับขอมูล 

2. มอนิเตอรคือชื่อเรียกของอุปกรณใดใน
คอมพิวเตอร 
ก   เคส 
ข เมาส 
ค จอภาพ 

3. ขอใดหมายถึงเคส 
ก ซีพียู 
ข เคร่ืองสงขอมูล 
ค   เคร่ืองรับขอมูล 
 

4.  
จากภาพใชทําหนาที่อะไร 

 
ก   รับคําส่ัง 
ข แสดงภาพ 
ค   ประมวลผล 

5. แผนซีดีทําหนาที่อะไร 
ก คิดเลข 
ข เก็บขอมูล 

       ค     พิมพตัวอักษร 

6. ขอใดไมใชประโยชนของคอมพิวเตอรในดาน
การเรียน 
ก  ใชดูภาพยนต 
ข   ใชคนหาขอมูล 
ค   ใชเรียนรูบทเรียน 
 

7. ประโยชนของคอมพิวเตอรขอใดตางจากพวก 
ก   ใชฟงเพลง 
ข   ใชคนหาขอมูลรายงาน 
ค  ใชเปนส่ือการสอนสําหรับครู  
 

8. ภาพลักษณะใดไมสามารถสรางไดจาก
คอมพิวเตอร 
ก ภาพนิ่ง 
ข   ภาพการตูน 
ค   ภาพพิมพลายน้ิวมือ  
 

9. คอมพิวเตอรสามารถพิมพตัวอักษรลงบน
กระดาษไดดวยอุปกรณใด 
ก   จอภาพ 
ข แปนพิมพ 
ค   เคร่ืองพิมพ 

 

10. ขอใดเปนสิ่งทีค่วรระวังในการใชงาน
คอมพิวเตอร 
ก   เสียบปลั๊กไฟฟาดวยตนเอง 
ข แบงเวลาในการใชงานใหถูกตอง 

        ค   เรียนรูวิธีการใชงานกอนปฏิบัติจริง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                      หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล 

ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. ขอมูลใดรับรูจากการไดยิน 

ก   เพลง 
ข   ภาพถาย 
ค   ตัวหนังสือ 

พิจารณาภาพตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 2–4 

 
2. ผูชมจะไดรับขอมูลประเภทใดมากที่สุด 

ก ภาพและเสียง 
ข   ภาพและตัวเลข 
ค เสียงและตัวอักษร 

3. ขอมูลใดเปนขอมูลตัวเลข 
ก ผูชมกําลังรูสึกเศรา 
ข   นักแสดงบนเวทีมี 2 คน  
ค นักแสดงหญิงใสชุดสีฟา 

4. ขอมูลขอใดผิด 
ก ผูชมบางคนน้ําตาซึม  
ข มีผูชมจํานวน 14 คน  
ค   นักแสดงชายสวมกางเกงขาส้ัน  

 

5. ขอใดคือขอมูลภาพ 
ก รูปถายงานวันเกิด 
ข   แสงไฟประดับงานวันเกิด 

        ค     เสียงรองเพลงอวยพรวันเกิด 

6. เบอรโทรศัพทเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลตัวเลข 
ค ขอมูลตัวอักษร 

7. ขอใดกลาวถึงขอมูลตัวเลขไดถูกตอง 
ก   นํามาบวกและลบกันได 
ข มีลักษณะเปนตัวอักษรแบบตาง ๆ 
ค   แบงเปนภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

 

8. ความรูสึกเย็นเม่ือกินไอศกรีมเปนขอมูล
ประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

9. “แดงรูวิธีปลูกพืชจากการบอกของพอ” จัดเปน
ความสําคัญของขอมูลขอใด 
ก ทําใหมคีวามรูมากยิ่งขึ้น 
ข ชวยใหส่ือสารและพูดคุยกบัคนอื่น ๆ ไดรู

เร่ือง 
       ค   ชวยใหเกิดความระมัดระวังหรือทํา ใหรูวา 
             มีอันตราย 
 

10. “แมหามไมใหนุชเสียบปล๊ักไฟดวยตัวเอง” 
ขอมูลนี้มีความสําคัญอยางไร 
ก ทําใหรับรูเร่ืองราวตาง ๆ 
ข ชวยใหส่ือสารและพูดคุยกบัคนอื่น ๆ ไดรู

เร่ือง 
        ค   ชวยใหเกิดความระมัดระวังหรือทําใหรูวา 
              มีอันตราย 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                    หนวยการเรยีนรูท่ี  2  แหลงขอมูล 
ชื่อ        ชั้น  เลขท่ี   
คําช้ีแจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
1. แหลงขอมูลใดท่ีนาเชื่อถือมากท่ีสุด 

ก โทรทัศน 
ข คอมพิวเตอร 
ค   การพบเห็นดวยตนเอง 
 

2. “แมบอกนิดวาพรุงนี้จะพาไปเที่ยวสวนสัตว” 
ขอมูลท่ีนิดไดรับเปนขอมูลจากแหลงขอมูล
ประเภทใด 
ก   การส่ือสาร 
ข การพูดคุยกับเพ่ือน 
ค   การพบเห็นจากการอานหนังสือพิมพ 
 

3. ขอมูลใดที่แมนไดจากสื่อตาง ๆ  
ก แมนเห็นแมทํากับขาว 
ข   แมนดูการตูนจากโทรทัศน  
ค แมนเลาเร่ืองไปเที่ยวทะเลใหเพ่ือนฟง 
 

4. แหลงขอมูลใดนาเชื่อถือมากที่สุด 
ก   พอแม 
ข เพื่อนบาน 
ค   คนแปลกหนา 
 

5. “นักเรียนดูการตูนจากคอมพิวเตอร” จาก
ขอความดังกลาวขอใดเปนแหลงขอมูล 
ก การตูน 
ข   นักเรียน 

        ค คอมพิวเตอร 
 

6. ขอใดกลาวถึงแหลงขอมูลใกลตัวไดถูกตอง
ที่สุด 
ก   เปนชุมชนที่เราอาศัยอยูนานทีสุ่ด 
ข เปนแหลงที่หาขอมูลไดสะดวกที่สุด 
ค เปนบุคคลที่ใกลชิดและนาเชื่อถือมากที่สุด 
 

7. ขอใดคือลักษณะของแหลงขอมูลในหองเรียน 
ก การสํารวจสถานที่ตาง ๆ 
ข การเรียนและการทํากิจกรรม 
ค   การสังเกตส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 
 

8. พ่ีชายจัดเปนแหลงขอมูลที่ใด 
ก บาน 
ข   ชุมชน 
ค โรงเรียน 
 

9. ขอใดเปนแหลงขอมูลในหองเรียน 
 ก   ปายนิเทศหนาหอง 
 ข   เพ่ือน ๆ ในช้ันเรียนอื่น 
 ค ปายประกาศหนาโรงเรียน 
 

10. ขอใดคือแหลงขอมูลในชุมชน 
ก   คุณครูที่สอนหนังสือเรา 
ข บุคคลที่มีความรูในอาชีพตาง ๆ 

       ค พ่ี ๆ ที่แนะนําวิธีการใชหองสมุด 

 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  116 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                           หนวยการเรียนรูท่ี  3  เทคโนโลยีรอบตัว 
ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. “แมอาบนํ้าจากเคร่ืองทํานํ้าอุน” ขอใดคือ

เทคโนโลยี 
ก นํ้า 
ข นํ้าอุน 
ค   เคร่ืองทํานํ้าอุน 

 
2. เทคโนโลยีขอใดชวยประหยัดแรงงาน 

ก   เคร่ืองบิน  
ข   เคร่ืองคิดเลข 
ค เคร่ืองปนอาหาร 

 
3. ขอใดไมใชประโยชนของเทคโนโลยี 

ก ชวยประหยัดแรงงาน 
ข ทําใหเกิดความทันสมัย 
ค   ทําใหเกิดส่ิงของเคร่ืองใช 
 

4. ใครใชประโยชนจากเทคโนโลยีท่ีชวยประหยัด
พลังงาน 
ก นองดูวิดีโอเรื่องปลาบูทอง 
ข   แมใชรถเข็นของแทนการหิ้วดวยมือ 
ค   พอเลือกใชหลอดไฟฟาชนิดหลอดผอม

แทนหลอดไส 
 

5. เทคโนโลยีขอใดใชประโยชนตางจากพวก 
ก รถไฟฟา 
ข เคร่ืองบิน 
ค   เคร่ืองคิดเลข 

 
 

6. วิทยุเปนอุปกรณเทคโนโลยีที่ใหขอมูลรูปแบบ
ใดเปนหลัก 
ก    เสียง 
ข    ภาพนิ่ง 
ค ภาพเคล่ือนไหว 
 

7. ขอใดคือความแตกตางระหวางวิทยุกับ
โทรทัศน 
ก วิทยุมีเสียงแตโทรทัศนมทีั้งภาพและเสียง 
ข  วิทยุเคลื่อนยายไดแตโทรทัศนเคลื่อนยาย

ไมได 
ค   วิทยุไมใชกระแสไฟฟาแตโทรทัศนตอง

ใชกระแสไฟฟา 
 

8. ขอใดเปนประโยชนของกลองดิจิทัล 
ก   ใชติดตอส่ือสารกับผูอื่น 
ข ใชบันทึกทั้งภาพและเสียง 
ค   ใหขอมูลเก่ียวกับวิธีการถายภาพ 
 

9. ขอใดเปนประโยชนหลักของโทรศัพทมือถือ 
ก   ใชดูหนัง 
ข ใชเลนเกม 
ค ใชติดตอส่ือสาร 
 

10. ใครเลือกใชอุปกรณเทคโนโลยีไดเหมาะสม        
มากที่สุด 
ก   พ่ีใชโทรทัศนเปดเพลงฟง 

       ข   พอใชโทรศัพทเปดดูภาพยนตร 
ค แมใชกลองดิจิทัลบันทึกเหตุการณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  117 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1                                                         หนวยการเรยีนรูท่ี   4  คอมพิวเตอร  
ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
คําชี้แจง เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1. ขอใดกลาวถึงคอมพิวเตอรไดถูกตองที่สุด 

ก เปนอุปกรณสําหรับผูใหญ 
ข เปนอุปกรณที่ใชเพื่อความบันเทิง 
ค   เปนอุปกรณที่ใชเพื่อทํางานและบันเทิง  

2. อุปกรณใดทําหนาที่แสดงขอมูล 
ก   เคส 
ข เมาส 
ค จอภาพ 
 

3. ซีพียูทําหนาที่อะไร 
ข รับ–สงขอมูล 
ก แสดงขอมูลภาพ 
ค   ประมวลผลขอมูล 
 

4.  
 
     จากภาพใชทําหนาทีเ่หมือนกับขอใด 

ก เคส 
ข   เมาส 
ค จอมินิเตอร  
 

5. ขอใดไมใชวิธกีารใชงานเมาส 
ก   คลิกขวา 
ข ดับเบิลคลิก 

       ค   ดับเบิลคลิกขวา 
 

6. นักเรียนควรใชประโยชนจากคอมพิวเตอร 
ดานใดมากที่สดุ 
ก   เลนเกม 
ข   พูดคุยกับเพื่อน 
ค  ใชคนขอมูลเกี่ยวกับการเรียน 

 
7. แอนิเมชัน เปนการใชประโยชนจาก

คอมพิวเตอรทํางานดานใด 
ก วาดภาพ 
ข   เก็บขอมูล 
ค   พิมพตัวอักษร 
 

8. คอมพิวเตอรสามารถพิมพตัวอักษรลงบนเส้ือ
ดวยอุปกรณใด 
ก   เมาส 
ข   เคร่ืองพิมพ 
ค แปนอักขระ 
  

9. แฮนดิไดรฟทําหนาที่อะไร 
ก คิดเลข 
ข เก็บขอมูล 
ค   พิมพตัวอักษร 
 

10. ใครปฏิบัติไมถกูตองในการใชงานคอมพิวเตอร 
ก   แมนเสียบปลั๊กคอมพิวเตอร 
ข ตอมแบงเวลาในการใชงานไดเหมาะสม 

        ค   นองเรียนรูวิธีการใชงานกอนปฏิบัติจริง 
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แบบทดสอบกลางป 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 

ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. สิ่งตาง ๆ ที่เราไดรับรูดวยวิธีการตาง ๆ เรียกวาวา

อะไร  
ก ขอมูล 
ข ความเช่ือ 
ค   แหลงขอมูล 
 

 พิจารณาภาพตอไปน้ีแลวตอบคําถามขอ 2–3 

2. เด็กผูหญิงจะไดรับขอมูลใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข ขอมูลตัวเลข 
ค   ขอมูลตัวอักษร 
 

3. ขอใดจัดเปนขอมูลตัวเลข 
 ก   ผีเส้ือบินได 
ข   มีสัตวทั้งหมด 8 ตัว 
ค สัตวที่พบมีสีสันสวยงาม 
 

4. “ดอกไมดอกนี้สีแดง” เปนขอมูลที่ไดจากขอใด 
ก    การไดยิน 
ข    การไดกลิ่น 
ค    การมองเห็น 

 

5. “เสียงพี่รองเพลงอยูในหอง” เปนขอมูลที่ได 
     จากขอใด 

ก    การไดยิน 
ข    การไดกลิ่น 
ค    การมองเห็น 
 

6. ขอใดเปนขอมูลตัวเลข  
ข    บานเลขที่ 10/1 
ก    แมว 2 ตัว อยูในบาน 
ค    ทะเบียนรถหมายเลข 555 
 

7. ปายเขียนไววา“หามจับสัตวน้ํา”  จัดเปน  
     ขอมูลประเภทใด 

ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลเสียง 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

 
8. ความรูสกึอรอยเม่ือไดด่ืมนมจัดเปนขอมูล

ประเภทใด  
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 
 

9. “วินัยกําลังใชกลองสองทางไกล” วินัยจะ
ไดรับขอมูลประเภทใด  
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลตัวเลข 
ค   ขอมูลตัวอักษร 
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10. “ 10–30  = 20” จัดเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลเสียง 
ข   ขอมูลตัวเลข 
ค   ขอมูลตัวอักษร 
 

11. รูปถายตอนแขงกีฬาสีจัดเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 
 

12. ตัวหนังสือภาษาอังกฤษในหนังสือเรียนจัดเปน
ขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลเสียง 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

 
13. ขอใดไมใชขอมูลตัวเลข  
    ก    โจอยูบานเลขท่ี 99 
    ข    โปงสอบได 99 คะแนน 
    ค    โอซ้ือกางเกงราคา 99 บาท 
 
14. “สมเห็นคุณครูยืนอยูหนาประตูโรงเรียนตอน

เชา” เปนแหลงขอมูลประเภทใด 
ก  ส่ือตาง ๆ 
ข   คําบอกเลา 
ค การพบเห็นดวยตนเอง 

 

15. รายชื่อสวนสัตวในจังหวัดตาง ๆ จัดเปน
ขอมูลท่ีมีความสําคัญอยางไร 
ก ทําใหรับรูเร่ืองราวตาง ๆ 
ข ชวยใหเกิดความระมัดระวัง 
ค   ชวยใหส่ือสารกับผูอื่นไดรูเร่ือง 

16. ขอมูลใดชวยใหเกิดความระมัดระวัง 
ก   มานะคุยกับพ่ีเร่ืองหุนยนต 
ข มานีไดกลิ่นเหม็นไหมจากในครัว 
ค ชูใจดูรายการรองเพลงในโทรทัศน 

 
17. “คุณครูสอนวิธีการใชคอมพิวเตอรให 
      นักเรียนฟง” ขอใดเปนแหลงขอมูล 

ก    คุณครู 
ข    นักเรียน 

     ค    คอมพิวเตอร 
 
18. แกวไดยินเสียงแมพูดวา “ทําการบานกอน 
     คอยดูโทรทัศน” ขอใดเปนแหลงขอมูล 

ก    แม 
ข    แกว 

     ค    โทรทัศน 
 
19. ขอใดคือแหลงขอมูลประเภทการส่ือสาร 

ก พอฟงวิทย ุ
ข พ่ีชายอานหนังสือ 
ค   แมเลาเร่ืองไปตลาดใหนอยฟง 

 
 
 20. ขอใดไมใชขอมูลท่ีไดจากแหลงขอมูลในชุมชน 

  ก ราคาผลไมในตลาด 
  ข   วิธีการทําขนมตาลจากแม 
  ค การปองกันไขหวัดที่แนะนําโดยแพทย 
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ตอนที่  2  ตอบคําถามตอไปน้ี (ขอละ 2 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 พิจารณาภาพแลวตอบคําถามขอ 1–3 
1. “อรอยจัง” จัดเปนขอมูลประเภทใด  

         ขอมูลตัวอักษร  
           

2. ขอมูลใดเปนขอมูลตัวเลข 
         ลูกละ 20-, กิโลละ 40-, 3 ฟอง 10-    
           

3. ภาพนี้จัดเปนแหลงขอมูลประเภทใด 
         แหลงขอมูลในชุมชน    
           

4. ขอมูลมคีวามสําคัญอยางไร  
     ทําใหรับรูเร่ืองราวตาง ๆ ทําใหมีความรูมากยิ่งขึ้น ชวยใหส่ือสารและพูดคุยกับคนอื่น ๆ ไดรูเร่ือง 
และชวยใหเกิดความระมัดระวังหรือทําใหรูวามีอันตราย   

5. แหลงขอมูลประเภทใดนาเช่ือถือมากที่สุด เพราะเหตุใด 
    การพบเห็นดวยตนเอง  เพราะเราเปนผูคนพบขอมูลดวยตนเอง  
  

 
 
 
 
                                                   
  
                                                                                                  ลงช่ือ         ผูประเมิน 

สรุปการประเมิน คะแนน 
เต็ม ได 

ตอนที่ 1   
ตอนที่ 2   
รวม   
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แบบทดสอบปลายป 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

ช่ือ        ช้ัน  เลขที่   
ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดคือขอมูล 

ก ความฝน 
ข   ส่ิงที่เรามองไมเห็น 
ค ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเรา 

2. ขอมูลนี้เปนขอมูลชนิดใด 
 
 
 
 
 

ก ขอมูลตัวเลขและภาพ 
ข ขอมูลเสียงและตัวเลข 
ค   ขอมูลภาพและตัวอักษร 

3. รูปทิวทัศนเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลเสียง 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

4. ขอใดไมใชขอมูลอื่น ๆ 
ก กลิ่นหอมจากดอกไม 
ข   เสียงจากเคร่ืองเลนซีดี 
ค   ความรูสึกเย็นเมื่ออมน้ําแข็ง 

5. จมูกใชสําหรับรับขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข ขอมูลเสียง 
ค   ขอมูลอื่น ๆ 

6. ขอใดคือขอมูลตัวเลข 
ก บานเลขที ่
ข   จํานวนผลสม 

       ค เบอรโทรศัพท 

7. ภาพเหตุการณตาง ๆ เปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

8. ชื่อของนักเรียนเปนขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลภาพ 
ข   ขอมูลเสียง 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

9. ขอใดไมใชขอมูลภาพ 
ก การตูน 
ข   รูปถาย 
ค   ขอความ 

10. โทรทัศนไมสามารถสงขอมูลประเภทใด 
ก ขอมูลเสียง 
ข   ขอมูลอื่น ๆ 
ค   ขอมูลตัวอักษร 

11. ปายประกาศเปนขอมูลที่มีความสําคัญอยางไร 
ก ทําใหรับรูเร่ืองราวตาง ๆ 
ข ชวยใหเกิดความระมัดระวัง 
ค   ชวยใหส่ือสารกับผูอื่นไดรูเร่ือง 

12. ขอมูลใดชวยใหเกิดความระมัดระวัง 
ก แมไดกลิ่นเหม็นไหม 
ข   พอคุยกบัพี่เร่ืองฟุตบอล 
ค อาดูรายการสอนทําอาหาร 

13.ขอใดหมายถึงแหลงขอมูล 
ก บุคคลที่มคีวามรู 
ข สถานที่สําคัญทางราชการ 
ค   ถูกทุกขอ 

กลวยหอมแสนอรอย
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14. เหตุการณท่ีเราเห็นตอนเชาเปนแหลงขอมูล
ประเภทใด 
ก  ส่ือตาง ๆ 
ข   คําบอกเลา 
ค การพบเห็นดวยตนเอง 

15. “พ่ีอานขาวจากหนังสือพิมพ” พ่ีไดรับขอมูล
จากแหลงขอมูลประเภทใด 
ก การเรียน 
ข  ส่ือตาง ๆ 
ค   คําบอกเลา 

16.ขอใดไมใชแหลงขอมูลประเภทการพบเห็นดวย
ตนเอง 
ก การทดลอง 
ข การดูโทรทัศน 
ค   การดูภาพเหตุการณ 

17. ขอใดคือแหลงขอมูลประเภทการสื่อสาร 
ก วิทยุ 
ข   คําบอกเลา 
ค หนังสือพิมพ 

18. “แมดูขาวจากโทรทัศนในบาน” ขอใดคือ
แหลงขอมูลจากส่ือตาง ๆ 
ก แม 
ข   ขาว 
ค   โทรทัศน 

19. “เจาหนาที่รักษาความปลอดภัยที่
หางสรรพสินคา” เจาหนาท่ีรักษาความ
ปลอดภัยเปนแหลงขอมูลใด 
ก แหลงขอมูลในบาน 
ข   แหลงขอมูลในชุมชน 
ค แหลงขอมูลในโรงเรียน 
 

20. ขอใดไมใชแหลงขอมูลในบาน 
ก นกในกรงหนาบาน 
ข โทรทัศนในหองน่ังเลน 
ค   หนังสือในหองสมุดประชาชน 

21. ขอใดกลาวถึงแหลงขอมูลในชมุชนไดถูกตอง 
ก มีความนาเช่ือถือมากที่สุด 
ข   ขอมูลที่ไดมีความหลากหลายมากท่ีสุด 
ค   เปนแหลงขอมลูที่อยูใกลตัวเรามากที่สุด 

22. เพ่ือนที่เรียนหนังสือกับนักเรียนเปน
แหลงขอมูลใด 
ก แหลงขอมูลในบาน 
ข   แหลงขอมูลในชุมชน 
ค   แหลงขอมูลในหองเรียน 

23. ขอใดคือแหลงขอมูลในโรงเรียน 
ก คุณครูในหองพยาบาล 
ข พระสงคในวัดใกลโรงเรียน 
 ค   เจาหนาที่หองสมุดประชาชน 

24.ขอใดไมใชขอมูลที่ไดจากแหลงขอมูลในชุมชน 
ก ราคาสินคาที่บอกโดยแมคา 
ข   ขาวที่อานจากหนังสือพิมพในหองนั่งเลน 
ค วิธีการฝากเงินที่แนะนําโดยพนักงาน

ธนาคาร 
25.ขอใดไมใชเทคโนโลยี 

ก บุคคล 
ข ความรู 
ค   เคร่ืองใช 

26. “พ่ีเปดรายการเพลงจากวิทยุใหนองฟง”  
ขอใดคือเทคโนโลยี 
ก พ่ี 
ข เพลง 
ค   วิทยุ 
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27. ใครใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 
ก คุณแมเดินไปตลาด 
ข   นองดูการตูนในโทรทัศน 
ค   คุณพอปลูกตนไมในสวน 

28. “แมใชหมอหุงขาวไฟฟาแทนการหุงขาวดวย
เตาถาน” แมไดรับประโยชนจากเทคโนโลยีใน
ขอใด 
ก ชวยประหยัดแรงงาน 
ข   ทําใหเกิดความรูใหม ๆ 
ค ชวยสรางความสนุกสนาน 

29.ขอใดไมใชประโยชนของวิทยุ 
ก   เสริมสรางความรู 
ข ไดรับขอมูลขาวสารตาง ๆ 
ค   ทําใหมองเห็นสถานที่ตาง ๆ 

30.ขอใดกลาวเกี่ยวกับวิทยุไมถูกตอง 
ก   ชวยใหเกิดความสนุกสนาน 
ข สามารถรับไดทั้งขอมูลภาพและเสียง 
ค   ขอมูลที่ออกจากวิทยุจะอยูในรูปแบบของ

ขอมูลเสียง 
31. “คุณอาตองการดูละครเพลง” คุณอาควร

เลือกใชเทคโนโลยีใด 
ก วิทยุ 
ข   โทรทัศน 
ค กลองดิจิทัล 

32.ขอใดไมใชลักษณะของกลองดิจิทัล 
ก พกพาไดสะดวก 
ข ใชฟลมในการบันทึกภาพ 
ค   บันทึกไดทั้งภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 

33.ขอใดคอืประโยชนของโทรทัศน 
ก ชวยประหยัดพลังงาน 
ข ชวยใหความรูและความบันเทิง 
ค   ชวยใหติดตอส่ือสารกับผูอื่นไดสะดวก 
 

34. ขอใดคือชื่อเรียกอีกอยางหน่ึงของ
โทรศัพทมือถือ 
ก   โทรศัพทมีสาย 
ข โทรศัพทเคลื่อนที ่
ค   โทรศัพทสาธารณะ 
 

35. เทคโนโลยีใดไมมีจอภาพ 
ก   วิทยุ 
ข กลองดิจิทัล 
ค   โทรศัพทเคลื่อนที ่
 

36.ขอใดไมใชประโยชนของโทรศัพทมือถือ 
ก ชวยติดตอส่ือสารกับผูอื่น 
ข   ชวยประหยัดกระแสไฟฟา 
ค   ชวยสงขอมูลเสียง ขอความ ภาพน่ิง และ

ภาพเคล่ือนไหว 
 

37. เทคโนโลยีใดไมสามารถเช่ือมตอกับ
อินเทอรเน็ตได 
ก โทรทัศน 
ข   เคร่ืองคิดเลข 
ค   โทรศัพทมือถอื 
 

38. คอมพิวเตอรเหมาะสําหรับการทํางานกับ
ขอมูลท่ีมีลักษณะใด 
ก มีจํานวนนอย 
ข   เปนมัลติมีเดีย 
ค มีความซับซอน 

39.อุปกรณใดไมจําเปนตอการทํางานขั้นพ้ืนฐาน
ของคอมพิวเตอร 
ก   เคส 

        ข    แผนซีดี 
ค   แปนพิมพ 
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40. จอภาพมีลักษณะเหมือนกับอุปกรณเทคโนโลยีใด 
ก โทรทัศน 
ข กลองดิจิทัล 
ค   โทรศัพทมือถอื 

41. ขอใดคือหนาท่ีของเคส 
ก   รับขอมูล 
ข นําเสนอขอมูล 
ค คิดและคํานวณขอมูล 

42. อุปกรณใดจําเปนตอการใชคอมพิวเตอรเพ่ือฟง
เพลง 
ก ลําโพง 
ข   โทรศัพท 
ค  กลองดิจิทัล 

43. ขอใดไมใชลักษณะของขอมูลท่ีคอมพิวเตอร
ไดรับจากแปนพิมพ 
ก ตัวเลข 
ข   รูปภาพ 
ค ตัวหนังสือ 

44.ขอใดไมใชประโยชนของคอมพิวเตอรในดาน
การเรียน 
ก ใชดูภาพยนตร 
ข   ใชคนหาขอมูล 
ค   ใชเรียนรูส่ิงตาง ๆ 

45. การใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนสําหรับครู
มีประโยชนอยางไร 
ก ชวยอธิบายส่ิงที่ครูไมเขาใจ 
ข   ชวยใหครูมีความรูมากยิ่งขึ้น 
ค     ชวยอธิบายขอมลูตาง ๆ ใหนักเรียนเขาใจ 

 
46. ลําโพงชวยคอมพิวเตอรนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบใด 
ก เสียง 
ข   ภาพน่ิง 
ค ตัวอักษร 

47. คอมพิวเตอรลักษณะใดท่ีสามารถใชพูดคุยกับ
เพ่ือนได 
ก เปนคอมพิวเตอรรุนพิเศษ 
ข   มีการเช่ือมตอกับลําโพงและหูฟง 
ค มีการเช่ือมตอกับคอมพิวเตอรของเพ่ือน 

48. ขอใดกลาวถึงฮารดดิสกไมถูกตอง 
ก   มีขนาดเล็ก พกพาสะดวก 
ข สามารถเก็บขอมูลไดมากกวาอุปกรณอื่น 
 ค    เปนอุปกรณเก็บขอมูลภายในของ

คอมพิวเตอร 
  49. ขอใดเปนอุปกรณท่ีใชเก็บขอมูลภายนอก

คอมพิวเตอร 
ก เมาส 
ข จอภาพ 
ค   แฮนดี้ไดรฟ 
 

 
50. ใครปฏิบัติตนไดถูกตองขณะใชคอมพิวเตอร 

                                              ก   เอกินขนมขณะใชงานคอมพิวเตอร 
ข   บีออกกําลังกายการกอนใชคอมพิวเตอร 

                ค    ซีใชงานคอมพิวเตอรพรอมกับคุณพอทุกคร้ัง 
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ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามตอไปน้ี (ขอละ 2 คะแนน) 
 

1. เทคโนโลยีคืออะไร 
     การนําความรูและส่ิงของตาง ๆ มาใชแกปญหาเพ่ือใหเกิดประโยชนและชวยใหผูใชสะดวกสบายมาก
ย่ิงข้ึน  

2. กลองดิจิทัลแตกตางจากกลองทั่วไปอยางไร 
    กลองดิจิทัลไมตองใชฟลมในการบันทึกภาพที่ถายและมีจอภาพแสดงใหเห็นขณะใชอยูดานหลังกลอง

  
3. คอมพิวเตอรประกอบดวยอุปกรณหลักก่ีช้ิน อะไรบาง 

    4 ชิ้น ไดแก จอภาพ เคส แปนพิมพ และเมาส  
  

4. ยกตัวอยางผูส่ือสารที่นาเช่ือถือที่ใหขอมลูแกนักเรียน อยางนอย 3 คน 
    คุณแม คุณพอ และคุณครู  

5. นักเรียนสามารถใชประโยชนจากคอมพิวเตอรในดานการเรียนไดอยางไร 
    ใชคนหาขอมูล เรียนบทเรียน และเรียนรูส่ิงตาง ๆ   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ         ผูประเมิน 
 

สรุปการประเมิน คะแนน 
เต็ม ได 

ตอนท่ี 1   
ตอนท่ี 2   
รวม   
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7. แบบบันทึกผลการเรียนรู  
 

แบบบันทึกผลการสํารวจ 

เรื่องที่สํารวจ______________________________ วันที่สํารวจ__________________________ 
ชื่อผูสํารวจ      ชั้น  เลขที_่____________  
 

รายการ แหลงที่พบ การนําไปใชประโยชน 
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แบบประเมินผลงาน 

                                                    แบบประเมินคุณภาพของช้ินงาน 
 

ท่ี ชื่อ-นามสกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน 

ระดับ 
คุณภาพ 

 

การ
ออกแบบ 

ความ
สวยงาม 

ความ
ประณีต 

ความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 5 20 

 
4 = ดีมาก 3 = ดี 2 = พอใช 1 = ควรปรับปรุง 
เกณฑการประเมินและระดับคุณภาพ 

18–20  หมายถึง  ดีมาก 
15–17 หมายถึง  ดี 
9–14   หมายถึง  พอใช 
1–8  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จํานวนนักเรียนที่ผานระดับคุณภาพ_________ คน 
จํานวนนักเรียนที่ไมผานระดับคุณภาพ_______ คน 
 

             ลงชื่อ                                                                  ผูประเมิน 
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      8. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 

 
การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 ขอมูล 
สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง  

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติที่ดีตอขอมูล 1. มีความสนใจ เอาใจใส และเต็มใจคนหาขอมูล    

2. มีความสนกุสนานในการคนหาขอมูล    
3. เห็นประโยชนของการคนหาขอมูล    

2. ความกระตือรือรน 
    

1. ลงมือทํางานทนัทีที่ไดรับมอบหมาย    
2. เอาใจใสในการทํางานอยูตลอดเวลา    
3. ชอบทํางานที่เปนงานใหมอยูเสมอ    

3. มารยาทในการ 
    ทํางาน 

1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง    
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน    
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน    
4. มีน้ําใจชวยเหลือและแบงปนวัสดุอุปกรณแกเพื่อน    

                                                                                                                                        คะแนนที่ได
                                                                        คะแนนรวม  
                                         ระดบัคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 
 

                                                               ลงชื่อ       ผูประเมิน 
 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
 
 
 

สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ( เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในชอง           )   
         ดีมาก,ดี                  พอใช               ควรปรับปรุง 
 

 

ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนําระดับ
คุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการตัดสินคุณภาพ
และสรุปผลการประเมิน
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การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง  
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1.  เจตคติท่ีดีตอ 
     แหลงขอมูล 

1. มีความสนใจ เอาใจใส และเต็มใจสํารวจแหลงขอมูล    
2. ปฏิบัติงานสํารวจแหลงขอมูลอยางมีความสุข    
3. เห็นประโยชนของการสํารวจแหลงขอมูล    

2.  ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย    
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน    

3. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทํางานดวยความระมัดระวังและหาวิธีปองกันอันตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทํา    
3. ตรวจสอบผลงานทีท่ําเสร็จแลว    

                                                                                                                                    คะแนนที่ได
                                                                                                                                      คะแนนรวม  
                                                                                                                                      ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

   
 

 
 
 
 

                                                               ลงชื่อ       ผูประเมิน 
 
 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง               )  
         ดีมาก,ดี                   พอใช               ควรปรับปรุง 
 

 
  

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการตัดสิน
คุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง  
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติท่ีดีตอ 
    อุปกรณเทคโนโลยี 

1. มีความสนใจและเต็มใจทํางานเกี่ยวกับอุปกรณเทคโนโลยี    
2. ปฏิบัติงานดวยอุปกรณเทคโนโลยีอยางมีความสุข    
3. เห็นประโยชนของการทํางานดวยอุปกรณเทคโนโลยี    

2. ความกระตือรือรน 
    

1. ลงมือทํางานทันทีที่ไดรบัมอบหมาย    
2. เอาใจใสในการทํางานอยูตลอดเวลา    
3. ชอบทํางานที่เปนงานใหมอยูเสมอ    

3. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง    
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน    
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน    
4. มีน้ําใจชวยเหลือและแบงปนวัสดุอุปกรณแกเพื่อน    

                                                                                                                                              คะแนนที่ได
                                                                                                                                               คะแนนรวม  
                                                                                                                                       ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 
 

                                                               ลงชื่อ       ผูประเมิน 
 
 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง          ) 
        ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 
 

 
 
 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉล่ีย 
หาไดจากการนําคะแนนท่ีไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการตัดสิน
คุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง  
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติท่ีดีตอ 
    คอมพิวเตอร 

1. มีความสนใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับคอมพิวเตอร    
2. ปฏิบัติงานดวยคอมพิวเตอรอยางมีความสุข    
3. เห็นประโยชนของการทํางานดวยคอมพิวเตอร    

2. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง    
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อน    
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน    
4. มีน้ําใจชวยเหลือและแบงปนวัสดุอุปกรณแกเพื่อน    

3. ความรับผิดชอบ 1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย    
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน    

4. ความตรงเวลา 1. ทํางานดวยตนเองเสร็จตามเวลาที่กําหนด    
2. สงงานตรงเวลา    

                                                                                                                                              คะแนนที่ได
                                                                                                                            คะแนนรวม  
                                                         ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

   
 

 
 
 
 
 

                                                               ลงชื่อ       ผูประเมิน 
 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง          ) 
        ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 
 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการตัดสิน
คุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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                  9. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการ 
 
 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
 หนวยการเรียนรูที่ 1 ขอมูล  
สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง 
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน 
    รวมกับผูอ่ืน 
 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม    
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานทีท่ํา    
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม    

2. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได    
2. สังเกตสิ่งตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน    
3. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน    
4. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา    

                                                                                                                                      คะแนนที่ได
                                                        คะแนนรวม  
                                         ระดบัคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 

                                                                      ลงชื่อ       ผูประเมิน 

 
 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง           ) 
           ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 

 
 
 
 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑการ
ตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 แหลงขอมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง 
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน 
    รวมกับผูอ่ืน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม    
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานทีท่ํา    
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม    

2. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได    
2. สังเกตสิ่งตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน    
3. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน    
4. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจาํ    

                                     คะแนนที่ได
                                                        คะแนนรวม  
                                         ระดบัคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 
                                                                                      ลงชื่อ               ผูประเมิน 
 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง           ) 
        ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 
 

  

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน 
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑการ
ตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 
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การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูที่ 3 เทคโนโลยีรอบตัว 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง 
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน  
รวมกับผูอ่ืน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม    
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานทีท่ํา    
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม    

4. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได    
2. สังเกตสิ่งตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน    
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน    
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจาํ    

                                      คะแนนที่ได
                                                         คะแนนรวม  
                                         ระดบัคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 
 
                                                                                            ลงชื่อ                   ผูประเมิน 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

 
 
 
 

สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง           ) 
        ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 

  
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉล่ีย 
หาไดจากการนําคะแนนท่ีไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการ
ตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
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การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 คอมพิวเตอร  

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกับความเปนจริง 
 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน  
รวมกับผูอ่ืน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม    
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานทีท่ํา    
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม    

4. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได    
2. สังเกตสิ่งตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน    
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน    
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจาํ    

                                      คะแนนที่ได
                                                         คะแนนรวม  
                                         ระดบัคุณภาพเฉลี่ย 

   
 
 

 
 

 
 
                                                                              ลงชื่อ               ผูประเมิน 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

 
 
 
 

สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง           ) 
        ดีมาก, ดี                   พอใช              ควรปรับปรุง 

หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย 
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง 
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ันนํา
ระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑการ
ตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 
ระดับคุณภาพ 3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช 
1 

ควรปรับปรุง 
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10. เคร่ืองมือวัดและประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาระงาน
     โดยใชมิติคุณภาพ (Rubrics)

                   
 
 
 กระบวนการทํางาน เปนการลงมือทํางานดวยตนเอง โดยมุงเนนการฝกวิธีการทํางานอยาง
สมํ่าเสมอ ทั้งการทํางานเปนรายบุคคล และการทํางานเปนกลุม เพื่อใหสามารถทํางานไดบรรลุเปาหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทํางาน ไดแก การวิเคราะหงาน การวางแผนในการทํางาน การปฏิบัติงาน
ตามลําดับขั้นตอน  และการประเมินผลการทํางาน 

ตัวอยาง 
แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการทํางาน 

เรื่อง         กลุมที่   
ภาคเรียนที่  ชั้น    

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
  

1. การวิเคราะหงาน     
2. การวางแผนในการทํางาน     
3. การปฏิบัติงานตามลําดับขั้นตอน     
4. การประเมินผลการทํางาน     
 

เกณฑการประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทํางาน  4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. การวิเคราะหงาน  
 4 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวนดวยตนเอง 
 3 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวนและตองการความชวยเหลือจากครูเปนบางคร้ัง 
 2 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวน แตตองไดรับความชวยเหลือจากครูบอยคร้ัง 
 1 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไมครบถวน ตองการความชวยเหลือจากครูตลอดเวลา  
 
2. การวางแผนในการทํางาน 
 4 หมายถึง กําหนดวิธกีารทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตองเหมาะสมกับเวลาที่กําหนดไดดวย 
  ตนเอง 
 3 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตองเหมาะสมกับเวลาที่กําหนดและ 
          ตองการความชวยเหลือจากครูเปนบางคร้ัง 
 2 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตอง แตใชเวลาเกินที่กําหนดและตองการ 
                      ความชวยเหลือจากครู 
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     1 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดไมถูกตองและไมเหมาะสมกับเวลาที่กําหนด 
                       จึงตองการความชวยเหลือจากครูตลอดเวลา 
3. การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน 
 4 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง รวดเร็ว และปลอดภัย 
 3 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง และปลอดภัย 
 2 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง แตตองมีครูคอยดูแลและแนะนําเปนบางคร้ัง 
 1 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง แตตองมีครูคอยดูแลและแนะนําบอยคร้ัง          
 
4. การประเมินผลการทํางาน  
 4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานไดดวยตนเอง 
 3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานได 
         แตครูตองคอยดูแลและแนะนําเปนบางคร้ัง 
 2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานได 
         แตครูตองคอยดูแลและแนะนําบอยคร้ัง 
 1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานไดบาง 
         โดยครูตองคอยดูแลและแนะนําตลอดเวลา 
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กระบวนการเทคโนโลยี เปนกระบวนการที่เก่ียวของกับการคิดแกปญหา การคิดริเร่ิมสรางสรรค 
การออกแบบ เพ่ือนําไปสูการประดิษฐและการปฏิบัติที่ทําใหมนุษยใชสอยประโยชนไดตามความตองการ 
และชวยเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํากิจกรรมตาง ๆ อีกดวย ขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมี 7 
ขั้นตอน ไดแก การกําหนดปญหาหรือความตองการ การรวบรวมขอมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือ
ความตองการ การเลือกวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ การออกแบบและปฏิบัติ การทดสอบ 
การปรับปรุงแกไขและพัฒนา และการประเมินผล 

 
ตัวอยาง 

แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยี 
 
 

เร่ือง           กลุมท่ี    
ภาคเรียนท่ี                         ชั้น                                                            
 
 

รายการประเมิน
 

ระดับคุณภาพ 
  

1. การกําหนดปญหาหรือความตองการ   
2. การรวบรวมขอมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือความตองการ   
3. การเลือกวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ   
4. การออกแบบและปฏิบัติ   
5. การทดสอบ   
6. การปรับปรุงแกไขและพัฒนา   
7. การประเมินผล   
 
 

เกณฑการประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยี 7 ขั้นตอน ดังน้ี 
 1. การกําหนดปญหาหรือความตองการ  
  4 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 
                                 กับเวลาไดดีมาก 

 3 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 
                  กับเวลาไดดี 
 2 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 
                  กับเวลาไดพอใช 
 1 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น เหมาะสม แตตอง 
                  ไดรับคําแนะนําจากครู 
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 2. การรวบรวมขอมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือความตองการ 
  4 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เกี่ยวของกับปญหาหรือความตองการ 
                                 อยางชัดเจนและครอบคลุม 

3 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เก่ียวของกับปญหาหรือความตองการ 
                                 แตยังไมครอบคลุม 

 2 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เกี่ยวของกับปญหาหรือความตองการ 
                                เพียงบางสวน 

 1 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่ไมเก่ียวของกับปญหาหรือความตองการ 
 

           3. การเลือกวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ 
  4 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา 
                                 ไดดีที่สุดไดดวยตนเอง  

 3 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาที่ดี       
                                 ไดดวยตนเอง  

 2 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองแตตองมีครูคอยแนะนําในการ 
                   ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาในบางคร้ัง  
 1 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา 
                   ไมไดเลย 
 

           4. การออกแบบและปฏบิัติ 
  4 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดตรงกับความตองการและดําเนินการสรางช้ินงานไดถูกตอง 
                                 ครบถวน 

 3 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดตรงกับความตองการและดําเนินการสรางช้ินงานไดถูกตอง 
                   เปนสวนใหญ 
 2 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดตรงกับความตองการและดําเนินการสรางช้ินงานไดถูกตอง 
                   เปนบางสวน 
 1 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดตรงกับความตองการและดําเนินการสรางช้ินงานไดไมเหมาะสม  
 

 5. การทดสอบ 
    4 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบที่กําหนดไวและสามารถใชงานไดตามความตองการ    
                 3 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบที่กําหนดไวและสามารถใชงานไดตามความตองการ    
                                   แตยังพบขอบกพรองเพียงเล็กนอย 
                 2 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบที่กําหนดไวและสามารถใชงานไดตามความตองการ    
                                  แตยังพบขอบกพรองมาก 
                 1 หมายถึง ทดสอบช้ินงานไมตรงตามแบบที่กําหนดไวและไมสามารถใชงานไดตามความ 
                                   ตองการ    
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 6. การปรับปรุงแกไขและพัฒนา 
  4 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับ 
                                 เวลาไดดวยตนเอง 

 3 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับ 
                                 เวลาไดดวยตนเอง โดยครูตองคอยดูแลและแนะนําเปนบางคร้ัง 

 2 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับ 
                                 เวลาไดดวยตนเองแตตองไดรับความชวยเหลือจากครูบอยคร้ัง 

 1 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไมไดเลยและตองการความ 
                   ชวยเหลือจากครูตลอดเวลา 
 

   7. การประเมินผล  
                4 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยสามารถประเมินผลและแกไขช้ินงาน 
                                  ดวยตนเองจนใชไดตรงตามความตองการ 

 3 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยขอคําแนะนําจากครูเปนบางคร้ังในการ    
                   ประเมินผลและแกไขจนช้ินงานใชไดตรงตามความตองการ 
 2 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยขอคําแนะนําจากครูบอยคร้ังในการ    
                   ประเมินผลและแกไขจนช้ินงานใชไดตรงตามความตองการ 
 1 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยไมสามารถประเมินผลหรือแกไขช้ินงาน 
                   ไดดวยตนเอง แตตองไดรับคําแนะนําจากครูทุกคร้ัง 
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โครงงาน เปนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและศึกษาคนควาดวยตนเอง 
ตามแผนการดําเนินงานที่นักเรียนไดจัดขึ้น โดยครูชวยใหคําแนะนําปรึกษา กระตุนใหคิด และติดตามการ
ปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย 

ตัวอยาง 
แบบประเมินโครงงาน  

ชื่อโครงงาน          กลุมท่ี    
ภาคเรียนท่ี      ชั้น                               
 

เลขท่ี ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
จํานวน
รายการ
ที่ผาน
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1          
2          
3          
4          
5          

 

เกณฑการประเมิน แยกตามองคประกอบยอย 5 ดาน 
1. กําหนดประเด็นปญหาชัดเจน  
     4 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเอง ปญหาทีกํ่าหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดีมาก 
     3 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเอง ปญหาทีกํ่าหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดี 
     2 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเองเปนบางสวน ปญหาที่กําหนดมีความ 
                       เฉพาะเจาะจงชัดเจนพอใช 
     1 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาดวยตนเองไมได 
2. วางแผนกําหนดข้ันตอนการแกปญหาไดเหมาะสม 
     4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดถูกตองเหมาะสม 
     3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดคอนขางเหมาะสม 
     2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดเหมาะสมพอใช 
     1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดไมเหมาะสม 
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3. ลงมือปฏิบัติตามแผน 
     4 หมายถึง ลงมือแกปญหาตามขั้นตอนที่กําหนดไวอยางครบถวนจริงจัง สามารถคนพบความรู  
                      ขอคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาทีต้ั่งไวดวยตนเองทั้งหมด 
     3 หมายถึง ลงมือแกปญหาตามขั้นตอนที่กําหนดไวอยางครบถวนจริงจัง สามารถคนพบความรู  
                      ขอคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาทีต้ั่งไวดวยตนเองเปนสวนใหญ 
     2 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดบาง แตไมครบถวน สามารถคนพบความรู  
                      ขอคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาทีต้ั่งไวดวยตนเองเปนบางสวน 
     1 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดไดนอยมาก ไมสามารถคนพบความรู ขอคิด  
                       แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาที่ต้ังไว 
4. สามารถนําไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวัน 
    4 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดครบถวน ถูกตอง และตอเน่ือง 
    3 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดครบถวน ถูกตอง แตขาด 
                      ความตอเน่ือง 
    2 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดเปนบางสวน และตอง 
                      กระตุนเตือนใหปฏิบัติอยางตอเน่ือง 
    1 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดนอยมาก หรือไมนําไปใชเลย 
5. เขียนรายงานนําเสนอ 
    4 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดถูกตองชัดเจน แสดงใหเห็นถึง 
                      ขัน้ตอนการวางแผน การลงมือแกปญหาและขอคนพบที่ไดครบถวน 
    3 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดถูกตองชัดเจน แสดงใหเห็นถึง 
                      ขัน้ตอนการวางแผน การลงมือแกปญหา และขอคนพบท่ีไดคอนขางครบถวน 
     2 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมลูไดบาง แสดงใหเห็นถึงขั้นตอนการ 
                      วางแผน การลงมือแกปญหา และขอคนพบทีไ่ดเพียงบางสวน 
     1 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมลูไดนอยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน  
                       การลงมือแกปญหา และขอคนพบที่ไดไมชัดเจน 
เกณฑการตัดสินผลการเรียน 
 นักเรียนตองมีพฤติกรรมในแตละรายการอยางนอยระดับ 2 ขึ้นไป จํานวน 3 ใน 5 รายการ 
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แฟมสะสมผลงาน (portfolio) เปนแหลงรวบรวมผลงานของนักเรียนอยางเปนระบบ ที่นํามาใช
ประเมินสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อชวยใหนักเรียน ครู ผูปกครอง หรือผูที่เก่ียวของเกิดความเขาใจและ
มองเห็นอยางเปนรูปธรรมไดวา การปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยูในระดับใด  
 แฟมสะสมผลงานเปนเคร่ืองมือประเมินผลตามภาพจริงที่ใหโอกาสนักเรียนไดใชผลงานจากที่
ไดปฏิบัติจริงส่ือสารใหผูอื่นเขาใจถึงความสามารถท่ีแทจริงของตน ซ่ึงผลงานที่เก็บสะสมในแฟมสะสม
ผลงานมีหลายลักษณะ เชน การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาคนควา ส่ิงประดิษฐ การทําโครงงาน 
บันทึกการบรรยาย บันทึกการทดลอง บันทึกการอภิปราย บันทกึประจําวัน แบบทดสอบ 
 

แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมินชิ้นงานในแฟมสะสมผลงาน 
 

ชื่อชิ้นงาน                                                                                  วันท่ี________ เดือน_______   ป________ 
หนวยการเรียนรูท่ี                                                                                    เร่ือง 
 

รายการประเมิน บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน 
1. เหตุผลที่เลือกช้ินงานน้ีไวในแฟมสะสมผลงาน  

 
2. จุดเดนและจุดดอยของงานช้ินน้ีมีอะไรบาง  

 
3. ถาจะปรับปรุงงานช้ินน้ีใหดีขึ้นควรปรับปรุง 
    อยางไร 

 

4. งานช้ินนี้ควรไดคะแนนเทาใด เพราะเหตุใด 
    (ถากําหนดใหคะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของครูหรือท่ีปรึกษา

    

    

    

ความเห็นของผูปกครอง

    

    

    

ผลการประเมินของครูหรือที่ปรึกษา
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ตัวอยาง 

แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน 
                          เร่ือง        กลุมที่    
 

ภาคเรียนท่ี     ชั้น                                                         
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4

1. โครงสรางและองคประกอบ   
2. แนวความคดิหลัก   
3. การประเมินผล   
4. การนําเสนอ   
 

เกณฑการประเมิน แยกตามองคประกอบยอย 4 ดาน 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน
 1. โครงสรางและองคประกอบ

4 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญครบถวนและจัดเก็บไดอยางเปนระบบ 
3 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญเกือบครบถวนและสวนใหญจัดเก็บอยางเปนระบบ 
2 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญเปนสวนนอย แตบางช้ินงานมีการจัดเก็บที่เปนระบบ 
1 ผลงานขาดองคประกอบท่ีสําคัญและการจัดเก็บไมเปนระบบ 
 2. แนวความคิดหลัก 

4 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มี
หลักฐานแสดงวามีการนําความรูไปใชประโยชนไดมาก 

3 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มี
หลักฐานแสดงวาสามารถนําความรูไปใชในสถานการณตัวอยางได 

2 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนวาไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ บาง 
มีหลักฐานแสดงถึงความพยายามที่จะนําไปใชประโยชน 

1 ผลงานจัดไมเปนระบบ มีหลักฐานแสดงวามีความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศนอยมาก 
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เกณฑการประเมิน แยกตามองคประกอบยอย 4 ดาน (ตอ) 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน
 3. การประเมินผล 

4 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมท้ังมีการ
เสนอแนะโครงการท่ีเปนไปไดที่จะจัดทําตอไปไวอยางชัดเจนหลายโครงการ 

3 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมท้ังการ
เสนอแนะโครงการท่ีควรจัดทําตอไป 

2 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานบาง รวมทั้งมีการ
เสนอแนะโครงการท่ีจะทําตอไปแตไมชัดเจน 

1 มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานนอยมากและไมมีขอเสนอแนะใด ๆ 
 4. การนําเสนอ 

4 เขียนบทสรุปและรายงานที่มีระบบดี มีขั้นตอน มีขอมูลครบถวน มีการประเมินผล
ครบถวน แสดงออกถึงความคดิริเร่ิมสรางสรรค 

3 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลงาน
เปนสวนมาก 

2 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลเปน
บางสวน 

1 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน แตไมมีการ
ประเมินผล 

 
เกณฑการประเมินโดยภาพรวม 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน
4 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไมมีขอผดิพลาดหรือแสดงถึงความไมเขาใจ มีความเขาใจ

ในเร่ืองที่ศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเช่ือมโยงแนวความคดิหลักตาง ๆ เขาดวยกัน 
3 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไมมีขอผิดพลาดหรือแสดงถึงความไมเขาใจ แตขอมูล

ตาง ๆ เปนลักษณะของการนําเสนอที่ไมไดบูรณาการระหวางขอมูลกบัแนวความคิดหลัก
ของเร่ืองทีศ่ึกษา 

2 ผลงานมีรายละเอียดที่บันทึกไว แตพบวาบางสวนมีความผิดพลาดหรือไมชัดเจน หรือ
แสดงถึงความไมเขาใจเร่ืองที่ศึกษา 

1 ผลงานมีขอมูลนอย ไมมีรายละเอียดบันทึกไว 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ป. 1  146 

 

 การนําเสนอผลงาน เปนการนําผลจากการศึกษาคนควาเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งที่รวบรวมไวใน
รูปของรายงานหรือช้ินงาน มานําเสนอใหผูอื่นไดรับทราบและเขาใจรูปแบบ เน้ือหา และวิธีคิดที่เก่ียวของ
กับผลงานน้ัน ๆ  
 รูปแบบการประเมินตอไปน้ีเปนตัวอยางที่ใชประเมินผลการปฏิบัติงานหรือช้ินงานที่ครู
กําหนดใหนักเรียนทํา 

ตัวอยาง 
แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 

 
เร่ือง         

 

          ผูปฏิบัติ/กลุม      ภาคเรียนที่    ชั้น   
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ
1 2 3 4 

1. ความรูในเน้ือหา  
2. รูปแบบการนําเสนอ  
3. การใชส่ือประกอบการนําเสนอ     
4. การตอบคําถาม     
 

เกณฑการประเมิน จําแนกตามประเด็นรายการประเมิน มีดังน้ี 
        1. ความรูในเน้ือหา 
                4 หมายถึง นําเสนอเน้ือหาถูกตอง ครบถวน หรือมากกวาที่กําหนด พรอมทั้งอธิบาย 
                                  และขยายความ เน้ือหาได 
                3 หมายถึง นําเสนอเน้ือหาถูกตอง ครบถวน แตอธิบายรายละเอียดบางเร่ืองไมได 
                2 หมายถึง นําเสนอเน้ือหาถูกตอง แตไมครบถวน และอธิบายรายละเอียดไดเล็กนอย 
                1 หมายถึง นําเสนอเน้ือหาเปนบางเร่ือง และไมสามารถอธิบายรายละเอียดเพ่ิมเติม 
           2. รูปแบบการนําเสนอ 
                4 หมายถึง มีวิธีการนําเสนอที่นาสนใจ ชวนติดตาม และนําเสนอขอมูลหรือผลงานเปน 
                                  ลําดับขั้นตอนอยางชัดเจน 
               3 หมายถึง มีวิธีการนําเสนอที่นาสนใจ และนําเสนอขอมูลหรือผลงานเปนลําดับขั้นตอน        
               2 หมายถึง นําเสนอขอมูลหรือผลงานโดยการอาน และจัดหัวขอไวไมเปนระบบ 
               1 หมายถึง ไมมีการจัดลาํดับขอมูลทีนํ่าเสนอ ทําใหผูฟงไมเขาใจเน้ือหาที่นําเสนอ 
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 3. การใชสื่อประกอบการนําเสนอ 
                4 หมายถึง ใชเทคโนโลยีในการนําเสนอ ใชภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนําเสนอ  
                                  อยางชัดเจน ส่ือที่ใชชวยสนับสนุนเนื้อหาและการอธิบายไดเปนอยางดี 
                3 หมายถึง ใชภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนําเสนอ ส่ือที่ใชชวยสนับสนุนเน้ือหาและการ 
                                  อธิบายได 
                2 หมายถึง ใชภาพ แผนภูมิ ประกอบการนําเสนอบางเปนบางคร้ัง และส่ือนั้นไมคอยสนับสนุน
            เน้ือหาสาระที่นําเสนอ 
                1 หมายถึง ไมใชส่ือประกอบการนําเสนอเลย 
 4. การตอบคําถาม 
                4 หมายถึง เปดโอกาสใหผูฟงแสดงความคิดเห็นหรือซักถาม โดยสามารถตอบคาํถามไดถูกตอง 
                              พรอมทั้งอธิบายขยายความได 
                3 หมายถึง สามารถตอบขอซักถามได แตไมสามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม 
                2 หมายถึง ตอบคําถามงาย ๆ เก่ียวกับเน้ือหาที่นําเสนอได 
                1 หมายถึง ไมสามารถตอบคําถามเกี่ยวกับเน้ือหาที่นําเสนอ 
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